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Komma igang

Forsta gangen du anvander RUBY 10 maste du folja dessa
steg. Du kan inte avsluta nar du val har startat dessa steg och
du kan inte anvanda enheten forran du har slutfért dem. Du kan
dock &ndra dessa installningar senare om det behdvs. Du
behover bara slutfora dessa steg igen om du aterstaller
enheten till fabriksinstaliningarna.

Ladda RUBY 10

Ladda RUBY 10 helt innan du anvander den for forsta gangen.
Nar laddnings-LED-lampan pa enhetens vanstra sida lyser rott
behdver batteriet laddas. Lampan lyser gront nar batteriet ar
fulladdat. Med ett fulladdat batteri kan du anvanda enheten i
cirka tre timmar utan att den &r inkopplad. Det ar bast att lata
den laddas nar det ar mgjligt.

For att ladda RUBY 10:

1. Satt i USB Type C-kabeln i USB-C-uttaget pa enhetens
vanstra sida.

2. Anslut stromadaptern till USB-C-kabeln och anslut
stromadaptern till ett eluttag. Du kan vaxelvis koppla in kabeln i
en dator utan att anvanda adaptern, men den har
laddningsmetoden ar langsammare.

3. Sla pa RUBY 10 genom att trycka pa den orange
stromknappen pa enhetens vanstra sida i tre sekunder. Du kan
arbeta nar lysdioden ar fast rod, vilket betyder att batteriet
laddas. Det &r dock bast att lata den vara inkopplad tills lampan
lyser gront.

4. Ga till nasta avsnitt, Férsta anvandning.



Pa/Av knapp USB-C uttag
Laddindikator Ljuduttag

Forsta anvandning

Forsta gangen du slar pa RUBY 10 maste du vélja menysprak
och rost, teckenstorlek, samt tid och datum. For att gora ett val
sveper du uppat eller nedat tills det alternativ du vill ha ar
markerat i mitten av skarmen.

Tips: Om du ar oséker pa en knapp eller ikon kan du visa
hjalptext genom att trycka pa kontrollen i tva sekunder. Hjalptext
ar tillganglig som standard. Du kan ocksa fa hjalp att lasa for dig
genom att uppdatera alternativen pa skarmen Hjalptext. Ga till
Huvudmeny > Installningar > Sprakmeny > Hjalptext.

For att ga till nasta skarm, tryck pa hogerpilen i det nedre hogra
hornet.
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Du kan aterga till foregaende skarm genom att anvéanda
bakatpilen i det nedre vanstra hornet.
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Var inte alltfér bekymrad over dina forsta val. Du kan anvanda
menyer for att &ndra dessa installningar nar som helst.
Anvisningar for att &ndra installningar finns i detta dokument.
Innan du boérjar anvanda RUBY 10, f6lj dessa steg:

1. Ladda RUBY 10 och sla pa enheten. Se féregdende avsnitt.
2. Forsta gangen du slar pa din RUBY 10 visas skarmen Valj
menysprak. Vélj det sprak du vill anvanda for att visa
anvandargranssnittet, som inkluderar skarmarna och
hjalptexten.

3. Tryck pa knappen Nasta for att ga till nasta skarm.

4. Pa skarmen Teckenstorlek bladdrar du for att valja storleken
pa texten du vill anvanda for att visa anvandargranssnittet.
Tryck pa knappen Nasta.

5. Pa skarmen Valj menyrost valjer du den rost du vill anvanda
for att beratta om anvandargranssnittet, sasom menynamn och
hjalptext. Tryck pa knappen Nasta.

Obs: Du kan enkelt andra résten senare genom att ga till
Huvudmeny > Installningsmeny > Sprakmeny > Val]
menysprak.

6. Pa skarmen Valj datum bladdrar du igenom varje kolumn for
att valja manad, dag och ar. Tryck pa knappen Nasta.

7. Pa skarmen Valj tid bladdrar du igenom varje kolumn for att
valja timmar, minuter och AM eller PM. Tryck pa knappen
Nasta. Installationen ar klar och kamerabilden visas.

Obs: Om tiden andras till sommartid eller standardtid kan du
enkelt andra tiden genom att ga till Huvudmeny >
Installningsmeny > Systeminstéllningar > Tid och datum.



Stang eller gatill vilolage
For att satta enheten i vilolage, tryck kort pa den orange
stromknappen. Tryck pa den i flera sekunder for att stanga av.

Vad finns i boxen?

RUBY 10-forpackningen innehaller:

« RUBY 10 forstoringskameran

« Vaska

- USB-laddare med USB-C-kabel

« 4 landsspecifika stromkontakter (EU, USA, GB och AU)
« Skarmrengoringsduk

« Sakerhets- och skdtseldokument

« Snabbmanual

Om nagon av dessa artiklar saknas i ditt paket, kontakta din
distributor eller Freedom Scientific.



RUBY 10 kontra RUBY 10 OCR

Om du fick en RUBY 10-modell istéallet for en RUBY 10 OCR-
modell &r talfunktionalitet inte tillganglig 1 din enhet. Menyer och
kontroller for rost och tal finns inte pa din RUBY 10-skarm. Du
bor ignorera allt omnamnande av roster, tal och hoglasning i
denna handbok. Du har inte heller textigenkdnningsfunktionen
(aven kallad optisk teckenigenkanning eller OCR) sa du kan
inte skanna en bild och konvertera den till text.

Om du har RUBY 10-tal och pa grund av din lokalitet véljer du
ett sprak utan tillganglig rost, eller om en rost inte har
installerats, ar funktionen for att definiera menyrdsten dold.
Daremot kan du valja ett annat sprak att anvanda for lasrosten,
som &r separat fran menyrosten.

Hialp text

Hjalptexten hjalper dig att lara dig anvanda RUBY 10 och fa ut
det mesta av dess funktioner. Nar en knapp eller skarmkontroll
trycks in i tva sekunder, visas och/eller talas hjalptext som
beskriver vad du ska gora. Om du till exempel trycker pa den
bla farglagesknappen i tva sekunder resulterar det i att
information om den har knappen rullar langst upp pa skarmen.
Du kan enkelt aktivera hjalptexten genom att ga till Huvudmeny
> Installningsmeny > Sprakmeny > Hjalptext. Pa skarmen
Hjalptext trycker du pa en eller bada kryssrutorna for att visa
och/eller lyssna pa hjalptext.

| exempelskarmen nedan visades hjalptexten 6verst pa sidan
nar anvandaren tryckte pa Tillbaka-knappen i tva sekunder.



Previous screen.

Om du trycker pa den har knappen i tva sekunder visas
hjalptexten overst pa skarmen.

Samma text lases upp om du markerar Las upp hjalptext pa
skarmen Hjalptext. Hjalpen visas inte langre nar 10 sekunder
har gatt eller du utfor en annan atgard. Du kan stanga den
omedelbart genom att trycka pa knappen Avbryt till héger om
textrutan.

X
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Knappar och reglage

Kort tryck:

genom konfigurerade
fargkombinationer
Langt tryck: endast i
livevisning, visa fullfarg

Livevisning:
linjer och kulisser

Kort tryckning:

Tryck upp for att hoja
kameraarmen

Nyp for att zooma pa pekskammen

for att oka eller minska forstoringen

Ga till Livevy, visa
aktuell kamera

] Tryck och hall
ned: kontinuerlig
zoom

Tryck och slapp:
zooma stegvis

Ta bild
Knapp | Namn Farg Placering | Forklaring
: Stromknapp | Orange | Vanster | Tryck for att sla
Pa/Av sida pa enheten. Kort
tryck for att satta |
vilolage. Tryck
lange for att
stanga av.
Farglage Bl& Overst Kort tryck roterar
Q vanster | genom
konfigurerade

fargkombinationer
som anvands i
displayen.

Langt tryck visar
enbart fullfarg i
Livevy (inte i
menyer, frysta
bilder eller
dokument).
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Knapp

Namn

Farg

Placering

Forklaring

Textlage

Gra

Mitten
vanster

Vaxla linjer och
kulisser i livevy.
Vaxla mellan
teleprompter-,
tickertape-, bild-
och zonlagen i
dokumentvyn.

Fanga/
Frysa

Rod

Nederst
vanster

Kort tryck fangar
den aktuella
bilden pa
skarmen.

Langt tryck bade
fangar och tolkar
texten.

Livevy

"Hemknapp”

Gron

Overst
hdger

Aktiverar
kameran sa att
allt kameran
riktas mot visas
pa skarmen.

Forstoring
knappar

+ Okar
forstoring

- Minskar
forstoring

Gul

Mitten
och
nederst
hdger

Tryck och hall
ned for
kontinuerlig
forstoring, tryck
och slapp for att
forstora steguvis,
eller nyp pa
pekskarmen for
att oka eller
minska
forstoringen.
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Touch knappar

Peka pa skarmen for att visa touchknapparna. Dessa knappar
tar dig till menyer och skarmar dar du kan konfigurera enheten
sa att den passar dina behov bést. Vilka knappar som visas
beror pa din vy. Knappar beskrivs i tillampliga avsnitt. Till
exempel beskrivs knapparna som visas nar du oppnar en fil i
avsnittet Hantera filer.

Vilka knappar som ar tillgangliga beror ocksa pa om du ar i
standardlage eller avancerat lage. Fler funktioner erbjuds i
avancerat lage.

Vyer

RUBY 10 fungerar olika beroende pa vilken vy du anvander. |
Livevy kan du fa bade en forstorad och férbattrad bild av
omgivningen och forbereda kameran for att ta en tydlig
dgonblicksbild. Ga till Livevy nar som helst genom att trycka pa
den gréna Livevy-knappen.

Nar du visar text som har fangats och skannats, eller nar du
visar en importerad dokumentfil (RTF, PDF eller DocX), ar du i
dokumentvyn. Dokumentvyn inkluderar laget Bild, Teleprompter
eller Tickertape.

Du kan dra en 6gonblicksbild for att se delar av bilden som ar
utanfor skdrmens granser. Om du till exempel tar en
ogonblicksbild av en ros kan du zooma in for att forstora bilden
och sedan dra bilden uppat for att se stjalken eller nedat for att
se blomman. Du kan panorera bilden i valfri riktning till slutet av
ogonblicksbilden.

Ogonblicksbilder och frysa bild

Ett kort tryck pa den roda Fanga-knappen fryser bilden pa
skarmen som en dgonblicksbild. Med ett langt tryck pa Fanga-
knappen kan du spara en sida.

Skarmalternativ

Du kan visa bild i fullfarg, hog kontrast eller graskala. Dessa
funktioner anvands for att forbattra bilder:

13



Korrigering av fargblindhet for att filtrera fargerna
Kontrastnormalisering for att balansera farg och graskalebild
Dynamisk kontrast for att gora texten mer synlig fran
bakgrunden

Ljuskanslighet

Kantutjamning, kantmarkering och endast kantlage
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Pekskarm

Pekskarmen ger dig ett enkelt satt att utféra funktioner i RUBY

10 genom att interagera direkt med LCD-skarmen.

« Tryck pa skarmen for att fokusera kameran.

« Tryck pa knappar och ikoner for att navigera genom menyer
och dialogrutor och for att utféra funktioner.

- Valj alternativ genom att bladdra genom listor tills det
alternativ du vill ha ar centrerat pa skarmen dar det
framhavs.

. Placera tva fingrar tillsammans pa skarmen och sprid dem
sedan ut for att 6ka forstoringen och se mer detaljer i en del
av bilden. Placera tva fingrar iséar och dra ihop dem for att
minska forstoringen och se mer av bilden.

" )
(=) &

¢

Om du vill att enheten ska vibrera kort nar du trycker pa en
fysisk knapp eller trycker pa en kryssruta, alternativknapp,
vaxlingsknapp, ikon eller programknapp, gar du till Huvudmeny
> Systemmeny. Tryck pa ikonen Touch Vibration for att aktivera
den.
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Menyer
Menyer visas genom att trycka pa huvudmenyikonen.

For att ga igenom tidigare menyer kan du trycka pa Tillbaka-
knappen.

Tryck pa den grona Livevyknappen for att lamna menyerna helt.

Standardlage och avancerat lage

Din enhet ar installd pa standardlage forsta gangen du
anvander den. Standardlaget presenterar ett begransat,
|attanvant anvandargranssnitt som ger de karnfunktioner som
de flesta anvandare vill ha. Nar du val har blivit bekant med
RUBY 10, kanske du vill prova Avancerat lage, som erbjuder
fler funktioner.

For att ga till Avancerat lage, ga till Huvudmeny > Avancerat
lage.

16



Standardlage

| standardlage kan du inte utféra dessa funktioner:
« Spara en fil

. Fanga eller uppdatera flersidiga dokument

« Anslut via Miracast

- Hantera filer

« Importera eller exportera dokument

« Skapa textfiler

« Underhall enhetslagring

Huvudmen

Tryck pa nagon av de sex ikonerna pa huvudmenyn i
standardlage for att utféra dessa funktioner:

Visa installningsmenyn.

Ga fran standardlage till avancerat lage, som
9 ar svarare att anvanda men har fler
v funktioner, inklusive textigenkanning,

filhantering och Miracast.

17



Visa information om din enhet.

Anslut till Bluetooth med en tradlos
anslutning.

Andra de visuella egenskaperna for att
forbattra bilden pa skarmen.

¥ (@ [

Andra ljudinstallningarna for att 6ka eller

I')) minska volymen och talhastigheten.

Standard Livevy-knappar

Knappar visas nar du trycker pa skarmen, och dessa knappar
ger ytterligare funktioner. Knapparna ar dolda efter 10
sekunder, men du kan trycka pa skarmen for att visa dem igen.
Helsides- och dversiktskamerorna har fyra knappar:
Huvudmeny, Ljus, Fokuslas och Kanteffekter. Foérstoringsvyn
erbjuder endast huvudmenyknappen och kanteffektknappen.

Visa huvudmenyn.

18
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Sla pa eller av belysningen efter behov for att
anvanda enheten mer effektivt.

Visa och vaxla kanteffekter.

Visa endast kanter.

Markera kanter.

Inga kanteffekter.

Mjuka kanter.
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Avancerat lage

Avancerat lage gor alla funktioner i RUBY 10 tillgangliga for dig.
Manga verktyg gor att du kan skapa levande bilder och
dokument som forbattras for att vara perfekta for din syn. Alla ar
vi olika, s RUBY 10 ger dig mdjligheten att &ndra inte bara
fargerna pa en bild, utan aven skuggorna och kanterna,
kontrasten och ljusstyrkan. Dessa verktyg ar tillgangliga via
knapparna och huvudmenyn.

Avancerad vy Huvudmen

Tryck pa nagon av de atta ikonerna pa huvudmenyn for att
utféra dessa funktioner:

Hantera dokument- och bildfiler.

Visa installningsmenyn, som innehaller
l&ankar till andra menyer som gor att du kan
andra standardutseendet pa bilder och
dokument, definiera las- och menysprak och
rést samt uppratta systeminstallningar.

20
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Ga fran avancerat lage till standardlage,
vilket ar enklare att anvanda men har mindre
funktionalitet. | standardlaget kan du inte
spara filer, kAnna igen text, skapa flersidiga
dokument eller ansluta via Miracast.

Visa information om den har enheten, t.ex.
releaseniva och annan data som du kan
behova om du far teknisk support.

Anslut RUBY 10 till en annan enhet med en
tradlés Miracast-anslutning.
(Endast RUBY 10 med OCR)

Anslut RUBY 10 till en annan enhet med en
tradlés Bluetooth-anslutning.
(Endast RUBY 10 med OCR)

Andra de visuella egenskaperna for att
forbattra bilden pa skarmen.

Andra ljudinstallningarna for att 6ka eller
minska volymen och talhastigheten.
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Avancerade Livevyknappar

Knappar visas nar du trycker pa skarmen, och dessa knappar
ger ytterligare funktioner. Knapparna ar dolda efter 10
sekunder, men du kan trycka pa skarmen for att visa dem igen.
Helsides- och dversiktskamerorna erbjuder knapparna som
foljer. Forstoringsvyn inkluderar inte ljusknappen eller
fokuslasknappen.

Visa huvudmenyn.

P Sla pa eller av belysningen efter behov for att
\' anvanda enheten mer effektivt.

Visa och vaxla kanteffekter.

Visa endast kanter.
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Markera kanter.

Inga kanteffekter.

Mjuka kanter.

Oka eller minska ljusstyrkan p4 RUBY 10-
skarmen i realtid genom att flytta reglaget
uppat eller nedat.

Oka eller minska systemvolymen. Flytta
reglaget uppat for att 6ka hur hogt RUBY 10
berattar hjalptexten och laser upp texten.
Flytta den nedat for att minska volymen,.

Oka eller minska talhastigheten. Flytta
reglaget uppat for att 6ka hur snabbt RUBY
10 beréattar hjalptexten och laser upp texten.
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Kameror

Tryck och hall ned f6r att zooma ut och visa
harkors pa skarmen for att hjalpa dig att flytta
objektet under kameran. Slapp for att aterga
till féregaende forstoringsniva. Du kan ocksa
anvanda den for att finslipa pa ett avlagset
foremal.

Vaxla mellan att lasa fokus vid dess
nuvarande position eller att lasa upp det.
Knappen aterspeglar nasta tillstand.

Justera och normalisera kontrasten i bilder
dynamiskt.

Med kamerorna kan du se objekt i livevy, ta 6gonblicksbilder,
forbattra bilder och spara dem. RUBY 10 har tre kameror som
var och en tjanar en specifik uppgift eller situation. Endast en
kamera ar aktiv at gangen, och dess tillhérande belysning ar
endast aktiverad om den ar aktiv.

Tillgangligheten pa kamerorna beror pa stativet och armen. Alla
kameror kan anvandas i bade standardlage och avancerat lage.
Tre kameror och kameraarmen gor att du kan anvanda RUBY
10 pa olika sétt, enligt beskrivningen i foljande tabell.
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Kamera Plats Position | Andamal
Forstorings- Enhetens | Stativet | Laser pa ett skrivbord
kamera, min 2x | nedre ar oppet | eller bord. Lagg
till 24x mitt och dokumentet under
Blockera | armen RUBY 10.
d om ar
stativet | stangd.
ar stangt.
Oversiktskamera | Enhetens | Bade Upptacka foremal
, min 1,8x till 22x | mitt. stativet | medan du haller
Delvis och enheten, till exempel
blockera |armen nar du handlar.
d om ar
stativet | stdngda.
ar oppet.
Helsideskamera, || slutet av | Stativet | Las och ta
min 0,4x till 13x |armen ar oppet | helsidesdokumentbilde
och r, skriv din signatur
armen eller visa andra objekt
ar helt som foton. Bra for
utstrackt | hobbyer som att sticka

eller mala,

Fran lagsta till hogsta forstoring tar fem

sekunder for varje

kamera. Du kan visa en bild i fullfarg, hog kontrast eller

graskala.
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Forstoringskamera

Forstoringskameran anvands for att lasa pa ett skrivbord eller
bord. Du maste placera enheten ovanpa lasmaterial, sa lamna
armen stangd och fall ut stativet. Ljuset &r alltid pa i detta lage
pa grund av morkret under enheten. Fokuslas, som anvands
nar féremal ror sig, ar inte tillgangligt eftersom det inte ar
anvandbart for att lasa eller titta pa foremal bakom enheten.

Fall ut stativet

Fall ut stativet for att enkelt kunna lasa en tidning eller tidning i
livevy.

1. Placera RUBY 10 framfor dig sa att skarmen &r vand mot dig
och Freedom Scientific-logotypen ar under skarmen.

2. Hall enheten uppratt med den nedre kanten stabiliserad mot
ett skrivbord.

3. Bgj fingrarna runt enheten nara toppen och tryck in dem
under kanterna pa stativet.

4. Tryck ut tills stativet ar helt utfallt och klickar pa plats.

5. Stall forsiktigt ner enheten pa stativet.

26



Forbattra bilden

Du kanske kan forbattra dokumentens lasbarhet eller kvaliteten
pa ett foto genom att anvanda kantforbattringar. Tryck pa
skarmen for att visa knapparna och forsok att trycka pa
knappen Kanteffekter for att prova olika satt att visa bilden. |
fullfarg eller graskala styr den har knappen kantmarkering. |
hdgkontrastlagen styr detta kantutjamning, kantmarkering och
endast kantlagen, som ar skuggor och linjer.

De bla farglages- och gula zoomknapparna ar ocksa tillgangliga
for att forbattra bilder.
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Oversiktskamera

Oversiktskameran ar idealisk for att se etiketter, prislappar,
kvitton, visitkort och mer nar du bar enheten. Du kan anvanda
den for att se objekt flera meter bort.

Espresso freddo 2.00

Cappuccino pA]
“Cappuccino freddo 2.00

Filter coffee 200

Sa har anvander du oversiktskameran:

Fall in [asstativet.

a. Placera RUBY 10 framfor dig sa att skarmen ar vand mot dig.
b. Ta tag i bada sidor av enheten.

c. Hall tummarna pa framsidan av enheten for att halla den
stadigt.

d. Bgj fingrarna runt enheten.
1. Rikta kameran mot det du vill se.

2. Alternativt kan du forbattra bilden med de gula Zooma in/ut-
knapparna eller bla farglagesknapp.

3. Om du vill kan du trycka pa skarmen for att visa ikoner langst
ned pa skarmen. Sla pa/av belysningen, aktivera eller inaktivera
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fokuslas och prova kantforbattringar for att forbattra bilden
ytterligare.

4. Om du vill kan du trycka pa den roda inspelningsknappen for
att ta en 6gonblicksbild.

5. Tryck pa den grona Live View-knappen for att aterga till Live
View.

29



Helsideskamera

ARKE TING TIPs

24

Nar den utsvangbara armen dppnas och stativet fallts ut kan
kameran pa den anvandas for att lasa och skanna tryckt
material eller skriva din signatur utan att begransas i dina
rorelser. Du kan ocksa anvanda den har kameran for att arbeta
med hobbyer, som att sticka och mala.

Sa har anvander du helsideskameran:

1. Fall ut stativet.

2. Dra ut kameraarmen helt.

a. Tryck upp den orange fliken overst pa enheten tills kameran
borjar glida ut.

b. Dra uppat for att férlanga kameraarmen.

c. Fortsatt att dra uppat tills kameraarmen ar helt utdragen.
Armen maste vara helt utstrackt for att kunna anvanda
helsideskameran.
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3. Lagg dokumentet plant pa skrivbordet till hdger om enheten
under kameran.

4. Flytta dokumentet efter behov for att passa innehallet i den
gra kameraramen. For hobbyer, hall foremal pa bekvamt
avstand framfor kameran. For att skriva kan du titta pa dina
hander pa displayen.

5. Valj valfritt den basta fargkombinationen med den bla
farglagesknappen och dka eller minska férstoringen med de
gula Zooma in/ut-knapparna.

6. Om du vill kan du trycka pa skarmen for att visa tillgangliga
ikoner. Vaxla mellan ikonerna Ljus, Fokuslas och
Kantforbattringar tills du uppnar basta resultat for din syn.
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7. For att utfora textigenkanning av ett dokument, tryck och hall
in Fangaknappen i ungefar en halv sekund (langre an nar du tar
en 6gonblicksbild).

Lasning

Placera din sida till hdger om enheten tills den fyller skarmen.
Tryck pa den roda Fangaknappen i en halv sekund tills skarmen
visar en kamera. Texten kanns igen och lases upp for dig.

Tips: Om ditt dokument inte lases for dig, kontrollera
volymnivan och se till att ditt lassprak ar korrekt installt. Om
texten verkar vara felaktigt last, forsok att férbattra belysningen i
omgivningen och anvanda kanteffekter for att géra belysningen
jdmnare.
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Skrivning
Placera ditt papper bredvid enheten och skriv sedan medan du
tittar pa skarmen.

/

Om du aktiverar fokuslas fokuserar kameran pa papperet
istallet for din hand. Tryck pa fokuslasknappen for att vaxla
mellan Iast och olast.

Last I . 11 Olast [T Al
Ln_l L‘:I
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LiveVy

Livekameravy ar standard. | Livevy kan du fa bade en forstorad
och forbattrad vy och forbereda kameran for att ta en tydlig
dgonblicksbild. Tryck pa den grona Livevy-knappen for att
Oppna Livevy.

Forstora en bild

Tryck och hall ned den 6vre gula Zooma in-knappen eller den
nedre gula Zooma ut-knappen pa hoger sida av RUBY 10-
kroppen for kontinuerlig zoomforstoring. Tryck och slapp for att
oka eller minska forstoringen stegvis. Bade kontinuerlig och
inkrementell forstoring ar tillgangliga for levande, frysta och
sparade bilder.

Nar stativet ar uppfallt och fokuslaset ar inaktiverat, stabiliserar
kameran automatiskt bilden. Om ingen rorelse upptacks fryses
bilden sa att den ar lattare att lasa.

Farglagen
Tryck pa den bla farglagesknappen pa vanster sida av RUBY
10 for att bladdra genom naturliga farger, graskalor och dina val

av fargkombinationer. Farglagen kan anvandas under
livevisning eller efter att en bild har sparats.
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Tryck for att fokusera och visa/ddlj knappar

| valfri position kan du trycka pa skarmen for att fokusera pa en
del av bilden. Automatisk fokusering sker oavsett om fokuslaset
ar pa. Visar aven knappar.

Fokuslas

Fokuslasknappen &r tillganglig nar du anvander
oversiktskameran och helsideskameran. Om du trycker pa den
har knappen laser du fokus vid dess nuvarande position,
medan du trycker pa den igen laser upp den.

Belysning

Belysning tands automatiskt forutom vid anvandning av
forstoringskameran, dar stativet ar 6ppet och armen ar stangd.
Du kan dock stanga av eller tanda ljuset genom att trycka pa
knappen Ljus.

Sla paljus

Nar belysningen tands lyser de gradvis och nar full styrka pa

cirka fem sekunder for att minska anstrangningen pa égonen.
For varmeskydd baseras strommen som tillférs lamporna pa

enhetens temperatur.
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Linjer och kulisser

Du kan vaxla mellan linjer och masker genom att trycka pa den
gra textlagesknappen. Bada hjalper dig att behalla din plats pa
skarmen. For att flytta en linje, dra den. For att &ndra storleken
pa det maskerade omradet, dra gréansen.

Ta en 6gonblicksbild

Tryck kort pa den réda inspelningsknappen for att ta en bild av
den aktuella bilden. Tryck pa den grona Livevy-knappen for att
aterga till rorlig bild.

Att ta en 6gonblicksbild kan vara anvandbart for att lasa
etiketter pa féremal pa en butikshylla. Du kan till exempel flytta
RUBY 10 néara foremal och ta en 6gonblicksbild, och sedan ta
med RUBY 10 tillrackligt nara for att du ska kunna lasa
etiketterna pa RUBY 10-skarmen.

Om du vill kan du trycka pa den gula knappen Zooma in for att
oka forstoringen av 6gonblicksbilden, eller pa knappen Zooma
ut for att minska forstoringen.

Tryck pa den bla farglagesknappen for att visa 6gonblicksbilden
| olika fargkombinationer.

Farg, kontrast och klarhet

Funktioner som anvands for att andra hur bilder visas och tas
ar:

- Farglagen

o Installningar for ljusstyrka

- Fargblindhetslagen (protanopia, deuteranopia, tritanopia)

« Kantforbattringar, kantutjamning eller endast kantlage

« Kontrast och klarhet

Du kan bygga tva unika uppsattningar fargkombinationer som
alltid ar tillgangliga med den bla farglagesknappen.
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En uppsattning fargkombinationer anvands for att visa text:

Systemgranssnittet, inklusive menyer, skarmar, knappar och
hjalptext.

Dokumentvyer, inklusive Tickertape-lage, Teleprompter-lage,
textfiler som har importerats eller textfiler som har skapats
nar du skannade en fil dar text kAdndes igen. (Endast
avancerat lage).

En annan uppsattning fargkombinationer anvands for att visa
bilder, inklusive Livevy, Ogonblicksbilds vy och zon vy.

Du kan valja fargkombinationer med &kta farg, graskala eller
hdgkontrast:

Naturlig farg matchar den verkliga bilden. Du kan lagga till
valfria effekter for att &ndra ljusstyrkan, hur fargerna
presenteras och for att forbattra kontrasten och klarheten.
| graskala visas dokumentet i svart, vitt och gratt.

HGOg kontrast blandar farger for att skilja bakgrunden och
forgrunden at och for att accentuera bildens egenskaper

Fargkombinationer

Skarmen Fargkombinationer visar de
fargkombinationer som kommer att
inkluderas i rotationen nar du trycker pa den
bla farglagesknappen. De tillgangliga
fargkombinationerna ar upp till dig, &ven om
standardinstallningarna tillhandahalls.

Naturliga farger och graskala ar alltid tillgangliga for bilder.
Naturlig farg matchar livefargen med skarmfargen. Graskala
anvander svart, vitt och gratoner. Dessutom kan du vélja tva
farger med hog kontrast for att skapa en ny fargkombination via
skarmen Fargkombinationer.
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1. Ga till Huvudmeny > Installningsmeny > Utseendemeny >
Fargkombinationer.

2. Tryck pa den Ovre vanstra plusknappen.

-4

3. Pa skarmen Lagg till fargkombinationer, rulla for att valja den
fargkombination du vill l1agga till. De valda fargerna visas i
rektanglar, till exempel svart pa rott.

4. Om du vill kan du trycka pa den vanstra mittknappen for att
invertera den for narvarande valda fargkombinationen, till
exempel att andra svart pa rott till rétt pa svart.

5. For att lagga till fargkombinationen, tryck pa plustecknet igen.
Ett bekraftelsemeddelande visas ovanfor skarmnamnet.

6. Fortsatt att I1agga till alla fargkombinationer som du vill ha i
rotationen.

7. Tryck pa den nedre vanstra knappen for att aterga till
skarmen Farglagen. Granska fargkombinationerna for att
sakerstélla att du har de du vill ha i rotationen. For att ta bort en
fargkombination, tryck pa papperskorgen, som ar den andra
fran toppen till vanster. For att lagga till ytterligare en, ga tillbaka
till steg 1.

8. Nar du ar nojd med farglagena i rotationen, tryck pa Tillbaka-
knappen till baksidan av menyerna eller tryck pa den grona Live
vy-knappen.
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Obs: Aven om du har otaliga fargkombinationer tillgangliga for
dig, kom ihag hur lang tid det tar att rotera genom dem. Om du
till exempel vill visa i fullfarg, vill du formodligen inte trycka pa

knappen Farglage 20 ganger for att komma till den.

Synskarpa

Du har manga satt att forbattra synskarpan i bilder och text.
Vissa funktioner kan vaxlas genom att trycka pa en knapp pa
skarmen, medan andra maste aktiveras med hjalp av menyer.
Menyer anvands ocksa for att bestamma hur bilder och text
visas som standard.

Utseendemenyn anvands for att &ndra hur RUBY 10 visar
menyer, bilder och text. Ga till Huvudmeny > Instéllningsmeny >
Utseendemeny.

©

Menyn Utseende erbjuder satt att andra hur din skarm ser ut
och hur kameran projicerar det som ses. De fyra ikonerna pa
den h&r menyn visar skdrmar som anvands for att &ndra
utseendet pa text och bilder:

Skarmen Visningslagen later dig andra hur

':> bilder visas som standard.
-
V4

Skarmen Fargkombinationer later dig
bestamma fargkombinationerna som ingar i
rotationen nar du trycker pa den bla
farglagesknappen. Du kan bestamma en
uppséattning farger for menyer och text och en
annan uppsattning for bilder. Varken naturlig
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Visningslagen

YA

farg eller graskala ar ett val for att visa
menyer eller textfiler (definieras pa fliken
Text). Standardinstallningen for att visa
menyerna ar ljusgratt pa svart, men du kan
andra dessa farger genom att lagga till valfri
kombination som fungerar bast for dig.

Visuella skarminstéllningar erbjuder ett
ljuskanslighetsfilter (aktiverat som standard)
och fargblindhetsfilter (inget filter som
standard).

Teckenstorlek kan du andra storleken pa
bokstaverna som anvands for att visa text.
Storleken ar installd pa 28 punkter som
standard, men den har skarmen later dig
gora den till den storlek som ar bast for dig.

Med hjalp av Visningslagen definierar du hur bilder ska visas
som standard. Du kan dock fortfarande andra vy medan du
arbetar genom att trycka pa den graa textlagesknappen.

Vaxla visningslage

Tryck pa den har vaxlingsknappen for att andra hur skarmen
visas som standard.

Se hela bilden.
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Visa ett stycke i taget, aven kallat
teleprompterlage.

Visa en rad i taget, aven kallat tickertape-
lage.

Vaxla betoning

Vaxla den nedre hogra knappen for att stélla in en rad eller ruta
som standard for att indikera den aktuella laspositionen for ett
textdokument.

Boxmarkering.

Understrykning.

Visuella skarminstallningar

RUBY 10 erbjuder ett ljuskanslighetsfilter och tre
fargblindhetskorrigeringsfilter for anvandare med olika
ogontillstand. For att visa dessa visuella visningsinstallningar,
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ga till Huvudmeny > Installningsmeny > Utseende > Visuell
visningsinstallningar.

Tva falt pa den har skarmen later dig forbattra hur bilden visas:
ljuskanslighetsfiltret och fargblindhetsfiltret.

Ljuskanslighetsfilter

Ljuskanslighetsfiltret ar aktiverat som standard och dampar
belysningen av mycket ljusa farger for att mojliggora
ogonforhallanden dar starkt ljus gor det svart att lasa. Till
exempel kan vitt visas som en ljusgra.

For att inaktivera det, skjut reglaget at vanster.

Istallet for att andra den 6vergripande ljusstyrkan pa LED-
skarmen, andrar den har instaliningen hur ljusa farger
presenteras i bilder.

Fargblindhetsfilter

RUBY 10 erbjuder tre fargblindhetskorrigeringsfilter for att
forbattra kontrasten mellan fargerna. Till exempel andrar ett
filter rott till rosa, vilket ar en farg som battre kadnns igen av
anvandare som paverkas av protanopia. Dessa filter tillampas
pa farger i menyerna och alla vyer, inklusive livevy,
ogonblicksbildsvy och alla dokumentvyer.

For att aktivera fargblindhetsfiltret, tryck pa knappen Redigera
till hoger om den aktuella instaliningen.
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Pa skarmen Fargblindhetsfilter som visas valjer du alternativet
som ser ut att vara en hel gra rektangel. Om ingen ser ut att
vara fast gra, valj Inget filter. Nar du har valt ett av de fyra
alternativen, tryck pa Tillbaka-knappen.

Installningen under Fargblindhetsfilter aterspeglar det alternativ
du valde. Installningen tillampas omedelbart.

Visuella egenskaper

L3

For att globalt &ndra de visuella egenskaperna for bilder, ga till
Huvudmeny > Visuella egenskaper. Dessa egenskaper hjalper
dig att justera kontrasten for att forbattra hur bilder visas.
Problem som visuella egenskaper kompenserar for kan
inkludera en skrynklig eller gulnad sida, skuggor, blacksmetar
eller bokveck.

Justeringen du gor beror pa vilken fargkombination du har valt.
Kontrastnormalisering géller for sann farg och graskala.
Dynamisk kontrast galler for farger med hog kontrast.
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Kontrastjusteringar hjalper till att kompensera for problem med
bilden sa att den ar lattare att se pA RUBY 10-skarmen.

Anvand skjutreglaget till vanster for att styra skarmens
jusstyrka. Flytta reglaget uppat for att géra skarmen ljusare.

Flytta reglaget nedat for att gora skarmen morkare.

=

Anvand skjutreglaget till hoger for att kontrollera ljusnivan som
anvands for kontrast nar du visar sanna farg- och
graskalebilder. Denna globala instéllning paverkar inte nyans
eller mattnad.

Flytta reglaget uppat for att 6ka kontrasten.

Flytta reglaget nedat for att minska kontrasten.
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Kontrastjusteringar

| avancerat lage kan du dynamiskt justera och normalisera
kontrasten i bilder. Tryck pa skarmen for att visa knapparna och
tryck sedan pa knappen Kontrastjusteringar.

Kontrasten kan justeras i Live vy, Ogonblicksvy, Bildvy eller Zon
Vy.

Flytta reglaget uppat for att 6ka kontrasten i fullfarg och
graskala. Med farger med hog kontrast, flytta skjutreglaget
uppat for mer bakgrundsfarg och mindre forgrundsfarg.

Flytta reglaget nedat for att minska kontrasten i fullfarg och
graskala. Med farger med hog kontrast, flytta skjutreglaget
nedat for mindre bakgrundsfarg och mer forgrundsfarg.

I
Kanteffekter

?
Kanteffekter ger dig ett unikt satt att visa bilder. Vaxla pa
knappen Kanteffekter och anvand motsvarande skjutreglage for
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att jamna ut kanterna i bilder, visa bara kanter eller markera

kanterna.

Den har funktionen ar tillganglig i Live vy, Ogonblicksvy, Bildvy
och Zon vy. Kanteffekter ar globala och sparas for varje
kameraorientering: Forstoring, Oversikt och Helsida.

Tryck pa knappen Kanteffekter for att vaxla till 6nskat

tillvagagangssatt.

Markera kanterna i bilden. Finns i farger med
hog kontrast, naturlig farg och graskala. Se
exempel nedan.

s lan S _[H X
=

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur +
adipiscing elit. Praesent id dignissim ante,
eget hendrerit enim. Vestibulum tellus nisl,

viverra non semper sed, viverra vel elit. Sed

luctus a diam sed malesuada. Phasellus suscip

vehicula volutpat. Nulla tempus congue risus I
et ultrices ipsum semper vitae. Curabitur
congue ultricies neque, et fermentum justo.
Donec mollis mi et dui semper malesuada. _

-

-

Hog kontrast med kantmarkering. Tryck pa
vaxlingsknappen

ovanfor skjutreglaget for att visa bilden med
kantutjamning.

Jamna ut kanterna i en bild. Konturen
forstarks med samma farg som bilden. Ej
tillgangligt for fullfarg eller graskala. Endast
tillganglig i farger med hog kontrast.
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Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur ~ =}=
adipiscing elit. Pracsent id dignissim ante,
eget hendrerit enim. Vestibulum tellus nisl,
viverra non semper sed, viverra vel elit. Sed

luctus a diam sed malesuada. Phasellus suscip
vehicula volutpat. Nulla tempus congue risus
et ultrices ipsum semper vitae. Curabitur =
congue ultricies neque, et fermentum justo.
Donec mollis mi et dui semper malesuada.

knappen for att visa bilden endast med kanter.

Visa bara kanterna i en bild. Ej tillgangligt for
fullfarg eller graskala. Endast tillganglig i
farger med hog kontrast.

Hogkontrastfarger med endast kanter. Tryck pa
vaxlingsknappen for att visa bilden utan kanteffekter.

Anvand inga kanteffekter. Tillganglig i alla
farglagen. Se exempel nedan.
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Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Praesent id dignissim ante,
eget hendrerit enim. Vestibulum tellus nisl,
viverra non semper sed, viverra vel elit. Sed

luctus a diam sed malesuada. Phasellus suscip
vehicula volutpat. Nulla tempus congue risu
et ultrices ipsum semper vitae. Curabitur
congue ultricies neque, et fermentum justo.
Donec mollis mi et dui semper malesuada.

-~ AT - ) - S e ) A

Fullfargsbild utan kanteffekter. Tryck pa reglaget

knappen for att visa bilden med kantmarkering.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Praesent id dignissim ante,
eget hendrerit enim. Vestibulum tellus nisl,
viverra non semper sed, viverra vel elit. Sed

luctus a diam sed malesuada. Phasellus suscip

vehicula volutpat. Nulla tempus congue risus
et ultrices ipsum semper vitae. Curabitur
congue ultricies neque, et fermentum justo.
Donec mollis mi et dui semper malesuada.

X

Hogkontrastbild utan kanteffekter. Tryck pa reglaget

knappen for att visa bilden med kantmarkering.
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Spara och skanna filer

Om du har RUBY 10 OCR innehaller din enhet textigenkanning,
aven kallad optisk teckenigenkanning (OCR), och tal. Du kan ta
en bild av en sida och RUBY 10 kommer att kdnna igen texten
och lasa den for dig.

Fanga en sida

Du kan ta bilder fran vilken position som helst, oavsett om
stativet ar oppet eller stangt eller armen utstrackt eller stangd.
For en hel sida med text maste du dock Oppna stativet och
stracka ut armen helt. Placera materialet du vill fAnga under
kameraarmen sa att sidan ar centrerad pa skarmen. Fetstil,
kursiv stil och understrykning kanns igen.

For att spara en fil efter att den har tagits, tryck pa knappen
Spara.

-,

Fanga flera sidor

Med ett langt tryck pa den réda fanga-knappen (ungefar en halv
sekund) sparar du en sida, kanner igen texten pa den och far
den berattad. Du kan borja lasa innan all text har identifierats.
Att anvanda helsideskameran rekommenderas for att fanga
text. Du kan dock anvanda vilken kamera som helst for att ta en
bild.

For att fanga flera sidor:

1. Oppna stativet och strack ut armen for att anvanda
helsideskameran.

2. | Livevy, rama in bilden pa skarmen.

3. Tryck pa den roda Fryssknappen i en halv sekund (ett langt
tryck). En kameraikon visas medan bilden tas.

4. Tryck pa knappen Lagg till sida (vanster) eller knappen Lagg
till bild (hoger).
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5. Fortsatt att lagga till sidor tills du ar klar. Tryck pa knappen
Forhandsgranska for att granska de tagna sidorna. Om du ar
missnojd med en skanning kan du ta bort sidan och skanna den
igen.

B

6. Om du vill behalla filen trycker du pa knappen Spara sa att
du kan 6ppna den senare fran filhanteraren.

-,

7. 1 Spela in ljudtagg? trycker du pa Ja for att spela in ett namn
for filen.

Obs: Det rekommenderas att du namnger varije fil s att du
kanner igen innehallet nar du senare letar efter filen.

Navigering

Om du vill flytta runt i ett flersidigt dokument trycker du pa
sidnumret for att visa en rullningslista med sidnummer, bladdra
sedan till sidan eller tryck pa nagot av foljande:

Start av dokument visar dokumentets forsta
I* sida.
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Foregaende sida visar foregaende sida i
sekvensen av skannade sidor.

Langst sedd visar platsen langst bort som du
tidigare har sett. Om du har ett 10-sidigt
dokument och har tittat pa de forsta fem
sidorna, till exempel, skulle du hoppa till sida
5.

Nasta sida visar nasta sida i sekvensen av
skannade sidor.

4 (11

Andra sidordning
Du kan byta position fér den aktuella sidan med féregaende
sida med knappen Byt sidor.

Spara en fil
For att spara en fil, tryck pa skarmen for att visa knapparna och
tryck sedan pa knappen Spara.

@)

Du tillfrdgas om du vill lagga till en ljudtagg, vilket ar ett namn
pa filen. Vi rekommenderar att du gor det.
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Varije textfil sparas med det lassprak som for narvarande ar valt.
Nar du sparar och 6ppnar filen senare anvands samma sprak
och rost for att lasa den. Daremot kan du enkelt &ndra spraket.
Se Lassprak och rost pa sidan x fér mer information.

Du kan ocksa andra utseendet pa en bild eller fore eller efter att
den har sparats genom att trycka pa den bla farglagesknappen
eller de gula Forstoringsknapparna.

Spelain ljudtaggar

Ljudtaggar ar avgorande for att identifiera dina sparade filer pa
RUBY 10. Du kan anvanda en ljudtagg pa vilken fil som helst
som du sparar eller importerar. En fil som exporteras till ett
USB-C-minne eller kopieras till en dator kommer dock inte att
behalla sin ljudtagg, sa ljudtaggen ar bara anvandbar pa RUBY
10.

Du kan lagga till en ljudtagg nar du sparar en inspelad bild eller
textfil, eller senare nar du 6ppnar en sparad fil.

For att se mer information om filen och spela upp dess ljudtagg,
tryck pa knappen Information. Filen visas och dess namn finns
overst pa skarmen.

E

Du kan andra ljudtaggen med hjalp av knappen Spela in nara
toppen av skdrmen, precis under filnamnet.

For att lyssna pa en ljudtagg, tryck pa Spela
upp-knappen.
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For att lAgga till eller andra ljudtaggen, tryck
pa knappen Spela in, ség namnet pa din fil
och tryck sedan pa den fyrkantiga
stoppknappen.

Nar du ar klar med att sdga namnet pa
ljudtaggen, tryck pa Stopp-knappen.

For att radera ljudtaggen, tryck pa knappen
Ta bort och bekrafta raderingen genom att
trycka pa Ja.

Uppléasningssprak och rost

RUBY 10 laser upp med det lassprak och rost som stélldes in
nar du skannade filen. Den identifierar stycken och fetstil, kursiv
och understruken text nar den lases.

For att stalla in lassprak och rost, ga till Huvudmeny >
Installningar > Lasinstallningar > Lassprak. Standard ar
engelska.

Du kan bara stélla in ett sprak och en rost at gangen for
lasning. Om du till exempel studerade franska, skulle du andra
lasspraket till franska. Nar du var redo att byta tillbaka till laxor
pa engelska skulle du aterstalla spraket till engelska.

Nar du 6ppnar en textfil som du spelade in tidigare hér du
samma lassprak och rést som stalldes in nar du sparade den.
For att radera spraket och résten som sparats med filen och
aterga till det lassprak och rost som for narvarande ar installd,
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ga till skarmen Redigera fil och tryck pa knappen Redigera
bredvid spraket.

Om du 6ppnar en textfil som du har importerat anvands det
aktuella lasspraket och rosten. Du kan inte andra det, sa
knappen Sprak och rost visas inte pa skarmen for redigering av
fil.

Att andra standardsprak och rost for lasning paverkar inte
spraket och résten som sparas med varje dokumentfil.

Visningslagen

Om du 6ppnar en DOCX- eller PDF-fil, eller om du 6ppnar en
infangad fil med igenkand text, ar det forsta visningslaget
Zoner. Med zoner separeras texten av markerade och
numrerade rutor for att hjalpa dig att navigera runt i dokumentet.
Du kan valja var du vill borja lasa genom att trycka pa en zon.
Om du trycker pa Spela-knappen istallet for att trycka pa en
zon, borjar berattandet i borjan av dokumentet. Nar berattandet
borjar visas standardvisningslaget. | zonvyn ar den tagna bilden
| fullfarg, men om du véljer ett farglage dndras zonmarkeringen
och numreringen.

Obs: Zoner ar inte tillgangliga pa skarmen Visningslagen och
kan inte valjas som standardlage.

| ett dokument kan du trycka pa den gra textlagesknappen for
att vaxla mellan visningslagen och bestdmma det basta sattet
att lasa den aktuella texten. Det fOrsta visningslaget stalls in

enligt standarden som valts pa skarmen Visningslagen, dar du
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ocksa staller in standardmarkeringen och om linjer eller masker
anvands.

| en bild vaxlar den gra textlagesknappen mellan linjer, masker
eller ingetdera.

Skarmen visar ett exempel pa standardlaget medan
vaxlingsknappen visar nasta lage i cykeln. Din valda vy stélls in
nar du trycker pa bakatknappen. Sa har andrar du hur igenkand
text visas eller markeras:

1. Ga till Huvudmeny > Installningar > Lasinstallningar >
Visningslagen.

2. Tryck pa den Ovre hégra knappen for att valja
standardvisningslage.

. Bildfangst-laget visar en helskarm med text utan hdg
kontrastfarg.

« Teleprompterlage visar text i styckeform med farg med hog
kontrast.

« Tickertape-laget visar en textrad i taget med farg med hog
kontrast.

3. Tryck pa den nedre hogra knappen for att vaxla hur text

framh&avs nar den lases upp:
« Inramad
« Understruken

ZonV

&

Om du 6ppnar en DOCX- eller PDF-fil, eller om du 6ppnar en
infangad fil med igenkand text, ar det forsta visningslaget
Zoner. Med zoner separeras texten av markerade och
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numrerade rutor for att hjalpa dig att navigera runt i dokumentet.
Du kan valja var du vill borja lasa genom att trycka pa en zon.
Om du trycker pa Spela-knappen istallet for att trycka pa en
zon, borjar berattandet i borjan av dokumentet.

Obs! Zoner ar inte tillgangliga som standardvy.

| zonvyn ar den tagna bilden i fullfarg. Om du valjer ett farglage
andras zonmarkeringen och numreringen.

Hantera filer

| avancerat lage later RUBY 10:s filhanterare dig visa, lagra,
radera, importera och exportera filer. Du kan ocksa lagga till
eller spela in en fils ljudtagg.

Pa huvudmenyn trycker du pa filhanterarens ikon for att visa
skarmen Filer. Den har skarmen har tva flikar, Bilder och
Dokument, som listar filerna som sparats pa RUBY 10.
Ikoner representerar filtypen. RUBY 10 stoder féljande bildfiler:
JPEG, BMP, WebP och PNG. RUBY 10 stoder féljande
dokumentfiler: DocX, PDF, RTF och TXT.

En flersidig fil & VCB (Vispero Compressed Book), som kan
besta av bilder och/eller text.

Filerna ar sorterade efter inspelningsdatum, eller
andringsdatum, och den senaste filen finns 6verst.
Systemfilnamnet, som visas under filtypen, kan inte andras.

Oppna och redigera en fil

For att Oppna eller redigera en fil, ga till Huvudmeny >
Filhanterare. Skarmen Filer visas. Ga till fliken Bilder for filer
med foljande tillagg: BMP, JPEG, PNG och WebP. Ga till fliken
Dokument for filer med féljande tillagg: DocX, PDF, RTF och
TXT. En flersidig fil har filtilagget VCB (Vispero Compressed
Book). Ikoner representerar filtypen.
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Valj filen p& skarmen Filer och tryck sedan p& knappen Oppna.
Obs! Du kan bara valja och 6ppna en fil at gangen.

Bildfiler
Nar du 6ppnar en bildfil trycker du pa skarmen for att visa
knapparna. Tryck pa en knapp for att géra andringar i bilden.

Vand bilden.

I} Rotera bilden medurs 90 grader.
{ I Rotera bilden moturs 90 grader.
I

Dokumentfiler

Nar du 6ppnar ett dokument som spelades in pa RUBY 10
lases dokumentet med samma lassprak och rost som stalldes in
nar du sparade filen.

Om spraket ar detsamma som standardlasspraket men rosten
ar annorlunda, anvands standardrésten. Om spraket ar
tillgangligt men rosten inte ar det, anvands rdsten narmast den
saknade efter plats och kon.

For att &ndra spraket och rosten som sparats med filen, tryck pa
knappen Redigera bredvid spraket.
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Om du 6ppnar en textfil som du har importerat anvands det
aktuella lasspraket och résten. Du kan inte andra det.

Filnamn

Om du har namngett filen genom att lagga till en ljudtagg kan
du lyssna pa den genom att trycka pa knappen Spela upp
langst upp pa sidan. Om du vill spela in ljudtaggen igen, tryck
pa knappen Spela in.

Spela upp Spelain

Exportera eller importera filer

il

Fran skarmen Filer kan du exportera eller importera filer genom
att trycka pa& knappen Overfor, som visar skarmen Valj
overforingslage.

Tryck pa knappen Exportera for att flytta RUBY 10-filer till en
USB-C-enhet.

d

Tryck pa knappen Importera for att flytta filer till RUBY 10 fran
en USB-C-enhet.
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Obs! Du kan bara importera en mapp (katalog) med filer — inte
en enda fil eller undermappar (underkataloger).

RUBY 10 exporterar filer automatiskt sa att du inte behover
vara bekant med filkatalogstrukturer. Du maste dock antingen
exportera alla filer pa en gang eller en at gangen.

Lagra filer

=N

Du har cirka 3 GB utrymme for att spara filer. Lagringen
minskar dock nar ytterligare sprak anvands for OCR och tal.
Hall ett 6ga pa mangden tillgangligt lagringsutrymme for att
undvika att ta slut pa utrymme — om detta intraffar maste du ta
bort nagra filer for att gora plats innan du kan spara nya.

For att hjalpa dig hantera enhetslagring, ga igenom skarmen
Enhetslagring. Ga till Huvudmeny > Installningar >
Systeminstallningar > Lagring.

Radera filer

Om RUBY 10:s minne ar fullt, visas ett felmeddelande nér du
forsoker ta en bild. Du maste radera nagra filer innan du sparar
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nya. Du kan antingen ta bort en fil at gangen eller alla pa en
gang.
Obs! Du kan inte ta bort en 6ppen fil.

Om du vill sakerhetskopiera filerna innan du tar bort dem,
exportera dem till en USB-C-enhet. Se Exportera eller importera
filer pa sidan 55.

For att radera en enskild fil, ga till skarmen Filer, valj ikonen
som representerar filen och tryck sedan pa knappen Ta bort.
For att radera alla filer, ga till Huvudmeny > Instéllningar >
Systeminstallningar > Lagring. Tryck pa knappen Ta bort alla.

Ansluter RUBY 10 till andra enheter

RUBY 10 erbjuder ett ljuduttag, en USB-C-anslutning, Miracast
och Bluetooth for att ansluta till en mangd olika enheter,
inklusive horlurar, en hogtalare, en HDMI-TV eller monitor, en
dator eller en mobiltelefon.

Ljuduttag
RUBY 10 har ett ljuduttag, dar du kan koppla in horlurar eller en
hogtalare.

USB-C-kabelanslutning

RUBY 10 har en USB C-port, som kan anvandas med USB-C-

kabeln som medfoljde i kartongen for att:

- Ladda enheten.

« Anslut enheten till en dator for att 6verfora filer eller utféra
uppdateringar.

Du kan ocksa ansluta enheten till en HDMI-TV for att spegla

RUBY 10-innehall med en aktiv USB-C till HDMI-kabel.
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Miracast tradlos anslutning

=

Du kan anvanda Miracast® for att stromma RUBY 10-ljud och
visuellt innehall till en dator, tv, surfplattor eller telefon.
Innehallet visas samtidigt pa RUBY 10 och den andra enheten.
RUBY 10 stoder Wi-Fi Direct fran RUBY 10 till en enhet (inte
vice versa).

Obs: Bluetooth kravs inte for att anvanda Miracast.

Ansluter med Miracast

Om du ansluter till en Miracast-aktiverad skarm strommar
RUBY 10 dess ljud och visuella innehall till den skarmen i en
spegelvand vy. Du maste aktivera Miracast bade pa RUBY 10
och den mottagande enheten innan du kan streama innehall.
Sa har aktiverar du Miracast pa RUBY 10:

1. Ga till huvudmenyn och tryck pa Miracast-ikonen.

=

2. Nar du trycker pa ikonen visas Miracast-skarmen (i avancerat
lage). Aktivera Miracast genom att trycka pa
bockmarkeringen.

v

3. RUBY 10 soker automatiskt efter enheter och listar dem pa
den har skarmen. Aktivera Miracast pa enheten for att ta
emot innehall. Enheten maste vara redo att ansluta via Wi-Fi
Direct.

4. Anslut RUBY 10 till en annan enhet genom att valja namnet
pa enheten och trycka pa plustecknet.
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Ett meddelande indikerar om RUBY 10 lyckats ansluta till
enheten. Nar anslutningen ar gjord strommar RUBY 10 sitt ljud
och visuella innehall till den skarmen i en spegelvand vy.

5. Nar du ar klar med att stromma innehall, ga tillbaka till
Miracast-skarmen och tryck pa knappen Inaktivera.

/

Status for Miracast-anslutning

Ordet inom parentes vid namnet pa varje enhet anger dess

status:

- "Ansluten" betyder att enheten ar aktivt ansluten till RUBY
10.

- "Ny" visas bredvid namnet pa en enhet som inte ar ansluten.

Bluetooth Wireless Connection
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Uppdatera RUBY 10

Du kan uppdatera din enhet genom att ladda ner en ny version
fran Freedom Scientific-webbplatsen och anvéanda
uppdateringsskarmen for att installera den antingen fran en
USB-C-enhet eller fran en dator med USB-kabeln. Granska
kraven nedan innan du foljer uppdateringsstegen.

Krav

Innan du uppdaterar din RUBY 10, se till att du granskar

foljande:

- Du laddar ner versionsfilen, som har ett VHU-tillagg, fran
Freedom Scientific-webbplatsen. En VHU-fil (Vispero
Hardware Update) uppdaterar RUBY 10-programvaran och
den fasta programvaran.

« Du kan anvanda antingen USB-kabeln som foljde med RUBY
10 eller en USB C-flashenhet (formaterad FAT32).

Tips: En flash-enhet kan ocksa anvandas for att
importera/exportera filer fran RUBY 10 och ladda ner loggfiler
for teknisk support. Vi rekommenderar att du kdper en dubbel
flashenhet som erbjuder bade USB-A och USB-C. Dessutom
kan en USB-C-adapter anvandas med ett USB-A-minne.

- Din enhet bor ha tillrackligt med ledigt utrymme for att
uppdatera. For att faststalla tillganglig enhetslagring, ga till
Huvudmeny > Installningar > Systeminstallningar > Lagring.
For en mer exakt bedomning av det utrymme som behdvs,
se dokumentationen som medféljer VHU-filen pa
webbplatsen. Det tar mindre ledigt utrymme om du anvander
USB-C-flashenheten istallet for USB-C-kabeln.

- Din enhet har 60 procent batterikraft enligt staplarna pa
batteriikonen i det dvre vanstra hornet av skarmen.
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Obs: Optimalt sett ar enheten fullt stromférsorjd sa LED-lampan
vid stromknappen lyser gront.

Uppdatera RUBY 10 med en USB-C-enhet
Sa har uppdaterar du enheten med ett USB-C-minne:

1. Ga till Freedom Scientific-webbplatsen och ladda ner den
senaste versionen av RUBY 10, som har en VHU-tillagg.

2. Kopiera VHU-filen till ett USB-C-minne.

3. Satt i USB-C-enheten med VHU-releasefilen i RUBY 10
USB-porten.

Varning: Ta inte bort enheten innan du far ett
bekraftelsemeddelande och systemet startar om helt.

4. Pa RUBY 10, ga till Huvudmeny > Instéllningsmeny >
Systeminstéllningar > Uppdatera enhet.

0

5. Vdlj filen och tryck pa knappen Uppdatera.

Tips: Om filen inte visas, forsok att vanda pa USB-C-
flashenheten och séatta in den i porten igen.

6. Efter uppdateringen visas ett bekraftelsemeddelande. Tryck
pa OK och systemet startar om automatiskt.

Uppdatera med en USB-kabel
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Sa har uppdaterar du enheten med en USB-kabel:

1. Ga till Freedom Scientific-webbplatsen och ladda ner den
senaste versionen av RUBY 10, som har en VHU-tillagg.

2. | Windows File Manager, kopiera VHU-filen fran datorn till
mappen DCIM/Updates pa RUBY 10. Skarmen Update Device
oppnas automatiskt pA RUBY 10. Vanta dock tills filen har
kopierats till RUBY 10 genom att kontrollera filbverféringen
forloppsindikator.

| & 7 | Updates
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3 Quick acgs E.'E VHU File =E.é VHU File
I Desktop 174 ME 2.85GB

“ Downloads

] Documents »
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e Creative Cloud Files
%2 Dropbox (Vispero R&
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B This PC
- 3D Objects
B Desktop
j Documents
“- Downloads
By Music

I® RUBY 10
= Internal shared stc
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3. Vdlj filen och tryck pa knappen Uppdatera.

4. Efter en lyckad uppdatering visas ett bekraftelsemeddelande.
Tryck pa OK och systemet startar om automatiskt. VHU-filen
raderas automatiskt fran mappen RUBY 10 DCIM/Updates.

Obs: Sallan visas en ogiltig konfigurationsskarm med en
uppdateringsknapp. Om detta hander, kopiera VHU-filen till en
USB-C-flashenhet, satt in den i RUBY 10 USB-porten och tryck
pa knappen Uppdatera pa skarmen Invalid Configuration.
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Teknisk Data

Forstoringsintervall

1,8x till 22x

Helsidesforstoring

0,4x till 13x

Farglagen

(Fler lagen gar att skapa)

Fullfarg, hogkontrast positiv,
hogkontrast negativ, gult pa
svart samt gult pa blatt

Fokus

Autofokus

Skarm 10-tums TFT, 450 cd/m2
Skarmupplésning 1280 x 800
Kamera 60 fps
Fokusdjup Ungefar 20 cm
Dimensioner 261 x 189 x 36 mm
Vikt 915 gram
Batteri Ungefar 3,5 timmars
kontinuerlig anvandning och
4 timmars laddningstid
Li-ion-batteri Uppladdningsbart, 3,7 V, 7600

mANh, 28,12 Wh

Anslutningar

USB-C, 3,5 mm-ljuduttag

Medicinsk stromforsorjning

Adapter Technology Co., LTD.
ATM012T-W052VU

Adapterns inmatningseffekt

100-240 VAC, 50-60 Hz, 0,19-
0,32 A

Adapterns utmatningseffekt

5,1VDC,24A
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