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1 Introduktion och orientering:

Grattis till kdpet av din nya Orbit Player!
Lat oss forst beskriva enheten.

e Placera Orbit Player framfor dig med den numeriska knappsatsen narmast
dig och den rektangulara knappstrukturen, som har knappar i alla fyra hérnen,

langst bort fran dig.

e Ovanfor sifferknappsatsen hittar du en rektangular navigeringsknapp.
Navigeringsknappen bestar av fem separata knappar. Dessa knappar har
taktila markeringar for enkel identifiering. Dessa ar pil uppat, nedat, vanster

och hoger.

e Dessa pilar mdjliggor navigering i menyer i appar och underlattar diverse

andra funktioner.
e | mitten av pilarna hittar du knappen Valj, som anvands for att bekrafta val.

e | varje horn av navigeringsknapparna finns fyra funktionsknappar som var och
en utfér unika funktioner nar de trycks ned individuellt eller i kombination med
andra knappar:

e Till vanster och nagot ovanfér navigeringsknapparna hittar du menyknappen.
Den har knappen hjalper dig att komma at menyer och andra
systemalternativ.

e Till héger och nagot ovanfor navigeringsknapparna hittar du
inspelningsknappen. Den later dig starta en inspelning direkt utan att navigera
till rostinspelningsappen.

e Till vanster och nagot nedanfoér hittar du hemknappen. Den har knappen
flyttar ditt fokus till hemskarmen fran alla program eller systemalternativ.

e Till héger och nagot nedanfér hittar du tillbakaknappen. Den har knappen
hjalper dig att komma tillbaka fran menyn, filer och mappar etc.

e Nedanfér den delen kommer du att kdnna en horisontell skiljelinje och under

den linjen hittar du en numerisk knappsats som du kanske redan kanner till
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eftersom den anvandes pa de gamla telefonerna med knappsats. Om inte,

inga problem har. Lat mig forklara den for dig.

Den numeriska knappsatsen bestar av fyra rader som vardera innehaller tre

knappar.
o Forstaraden (fran vanster till hoger): 1, 2, 3.
e Andraraden: 4,5,6
e Dentredjeraden: 7, 8,9
o Den fjarde och sista raden: *, 0, #
Dessa knappar har flera funktioner:

e De kan anvandas i kombination med hem- eller funktionsknapparna for olika

genvagar.
o De fungerar som ett tangentbord for att skriva.

o De fungerar som genvagar for att komma at program direkt. Om till exempel
mediaspelaren visas som den tredje appen i listan startar du den direkt

genom att trycka pa 3.

Under den numeriska knappsatsen finns ett hogtalargaller som ger

rostaterkoppling for alla atgarder som anvandaren utfor.

Enhetens sidor

Nu ska vi undersdka portarna och knapparna pa sidorna av enheten.
e Undersida: Enhetens undersida har inga portar eller knappar.

o Hoger sida:

o Langst upp hittar du stromknappen, som ar markerad med en taktil

prick.

o Under stromknappen finns tva triangulara volymkontrollknappar som
ar vanda at motsatta hall. Med dessa knappar kan du justera olika

typer av volym pa enheten.

o Om du trycker pa volym upp och ner sa andras som standard

systemvolymen, vilken aven inkluderar systemets rostvolym (talet),
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tonsignalerna du hér da och da samt medievolymen om du anvander
en mediaspelarapp som boklasaren, mediaspelaren, podcaster eller

internetradion.
« Ovansidan:

o Till héger finns ett 3,5 mm ljuduttag, Du kan ansluta horlurar, externa
hogtalare, AUX-kabel eller en Horslinga till uttaget utan att paverka

enhetens CE-markning. Den interna hogtalaren tystas automatisk.

¢ Vanster sida:

o USB -C-porten anvands for att ladda enheten och ansluta den till en

dator.

o Nedanfér USB-C-porten finns SD-kortplatsen, som stéder SD-kort
fran 8 GB till 1 TB.

= For att ta ut SD-kortet, tryck forsiktigt pa det tills du hor ett klick,

vilket indikerar att det ar upplast och kan skjutas ut.

= FOr att satta i ett SD-kort, se till att kontakterna ar vanda uppat
och mot enheten, och tryck sedan forsiktigt in det i kortplatsen

tills du hor ett klick.

Enhetens baksida

o Pa baksidan av enheten, nara toppen, hittar du Orbit-logotypen, placerad

precis bakom navigeringsknapparna.

« Nedanfér denna, mot botten, finns batteriluckan, som ar avtagbar. For att

ta bort batteriluckan, anvand tva eller tre fingrar for att dra det mot dig.

o Batterifackets lucka har en tydlig synlig etikett med en streckkod och

certifieringsinformation fér enheten.

10
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Meny
Vansterpil
Hem
Knapp 2
Knapp 1
Knapp 4
Knapp 7
Knapp *
Knapp 5

10.Knapp O
11.Knapp 9
12.Knapp #
13.Knapp 9
14.Knapp 6

15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.

Version 0 .8

Knapp 3
Tillbakaknapp
Nedatpil

Hogerpil
Inspelningsknapp
Uppatpil

Valj- knapp.
USB-C-port
SD-kortplats
Stromknapp
Volym upp-knapp
Volym ned-knapp

12
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2 Snabbstart:

2.1 Termer i denna anvandarhandbok:

For konsekvens och tydlighet anvands foljande termer i denna anvandarhandbok:

Knapparna pa sifferknappsatsen betecknas med knapp 1, 2, 3, etc. Om det till
exempel sags att man ska trycka pa knapp 1 sa betyder det den forsta knappen
pa forsta raden.

Nar modifieringsknappar anvands separeras de fran andra knappar med ett
plustecken (+), till exempel: Menyknapp + knapp 1. Modifieringsknappar ar
knappar som du haller nere samtidigt som du trycker pa andra knappar. Detta
forandrar funktionen hos de knappar du trycker pa. Vilj-, Hem-knappen och

menyknappen fungerar som specialknappar pa Orbit Player.

2.2 Orbit Player-funktioner:

Inbyggda appar: mediaspelare, kalkylator, vackarklocka.

Olika installningar gor det mdjligt att flexibelt konfigurera enheten efter dina
behov.

Ultrakompakt design — far enkelt plats i fickan eller handvaskan.
Traditionellt numerisk knappsats.

Hogkvalitativa knappar for smidig och tyst drift med positiv taktil feedback.
Navigeringsknappar med 5 knappar for enkel anvandning av enheten, samt fyra
extra funktionsknappar.

Latt men robust design.

Matt: 12,3 x 6,05 x 2,2 centimeter.

Vikt: 120 gram.

Stdéder SD-, SDHC- och SDXC-kort upp till 2 TB.

Batteriet kan héalla i upp till 15 timmar nar du spelar musik genom den inbyggda

hogtalaren pa full volym. Observera att den faktiska batteritiden kan variera

beroende pa dina anvandningsforhallanden.

13
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2.3 Skriva med den numeriska knappsatsen

Den numeriska knappsatsen mojliggor effektiv textinmatning med hjalp av
knapparna 1 till 9 for teckeninmatning, knapp 0 for mellanslag och *-knappen for att

vaxla mellan olika inmatningslagen. De tillgangliga lagena ar:

1. Sma bokstaver (standard) — Innehaller sma bokstaver a till 6.
2. Versaler — Innehaller versaler fran A till O.

3. Siffror — Innehaller siffrorna 0 till 9.

4. Symboler — Innehaller en mangd olika specialsymboler.

2.3.1 Sma bokstaver

| det har laget vaxlar du mellan tillgangliga tecken genom att trycka flera ganger pa
en knapp: Till exempel, om du trycker pa knapp 2 en gang sa skriver du bokstaven

A, om du trycker tva ganger skriver du bokstaven B och sa vidare.
e Knapp1:..,?

« Knapp 2: abcaa

e Knapp 3: def

e Knapp 4: ghi

e Knapp 5: jki

e Knapp 6: mnoo

e Knapp 7: pars

e« Knapp 8: tuv

o Knapp 9: wxyz

o Knapp 0: Mellanslag

14
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2.3.2 Versaler

Fungerar pa samma satt som inmatningslaget fér gemener men matar in versaler

istallet.

2.3.3 Siffror

Det har laget mojliggor snabb numerisk inmatning med knapparna 0-9.

2.3.4 Symboler

| det har laget motsvarar varje knapp en uppsattning symboler:
e Knapp1.., @?
e Knapp2:—%$
e Knapp3:.*#+
e Knapp4:.<>-=

« Knapp 5: ] {}

e Knapp 6: "~ |
e Knapp7:/\°
e Knapp$8::"
e Knapp9:-_'

e Knapp0:+=0
2.3.5 Vaxla mellan inmatningslagen

Vaxla mellan inmatningslagen, tryck pa *-knappen. Systemet vaxlar mellan de
tillgangliga lagena i foljande ordning: Gemener, Versaler, Siffror, Symboler och

tillbaka till Gemener.

Den har metoden sakerstaller snabb och effektiv textinmatning med hjalp av den

numeriska knappsatsen.

15
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2.4 Sla pa och av, starta om och forsatta Orbit Player i

vilolage:

Sla pa Orbit Player: Tryck och hall stromknappen intryckt i cirka 2 sekunder.
Du kommer att kanna flera vibrationer medan enheten startar. Sedan hor du:
Orbit Player, boklésare.
Nu ar enheten paslagen och du ar pa startskarmen.
Stanga av enheten: Hall stromknappen intryckt i cirka 2 sekunder. En dialogruta
for att valja atgard visas dar du kan stadnga av enheten helt och hallet, starta om
den eller helt enkelt avsluta dialogrutan. Dialogrutan har tre knappar:

o Stang av

o Starta om

o Avbryt

Navigera mellan knapparna med hjalp av uppat- och nedatpilarna. Om du vill stanga

dialogrutan trycker du pa tillbakaknappen.

Du kommer att kdnna vibrationer medan enheten stangs av. Nar vibrationerna
upphor ar enheten avstangd.

Du kan forsatta enheten i vilolage istallet for att stdnga av den helt. For att gora

detta, tryck kort pa stromknappen. Du kommer att kdnna en vibration och héra

en fallande ton. For att vacka enheten, tryck och hall ner stromknappen tills du

kanner en vibration. Du kommer att hora en stigande ton, och du kommer att

vara tillbaka dar du slutade forut.

Enheten ar skyddad mot oavsiktlig tryckning pa stromknappen. Ett kort tryck pa den

har knappen kommer inte att sla pa eller vacka enheten av misstag.

Om du forsdker sla pa enheten nar batterinivan ar 0 % kommer du att kdnna en

vibration och hora 3 hogfrekventa pip, men Orbit Player slas inte pa. | sa fall, ladda

enheten forst.

2.5 Talhastighet:

Nar du precis har slagit pa enheten for forsta gangen kan talet du hoér vara for

16
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snabbt eller for langsamt for dig. Nar du slar pa enheten for forsta gangen ar

talhastigheten installd pa 5 av 10.
Anpassa talhastigheten efter din smak.

e For att minska talhastigheten, dvs. fa enheten att tala langsammare, tryck pa
menyknappen + knapp 5 samtidigt. Du kan ocksa géra det med
volymknapparna, f6lj stegen som némns i instruktionerna ovan.

e Du kommer till exempel att hora: Talhastighet: 4.

e Om du nar hastighet 1 och forsdker andra till langsammare kommer du att hoéra:
Minsta talhastighet.

e For att 6ka talhastigheten, dvs. fa enheten att tala snabbare, tryck pa
menyknappen + knapp 6. Du kan ockséa géra det med volymknapparna, folj
stegen som ndmns i instruktionerna ovan.

e Du kommer till exempel att hora: Talhastighet: 6.

Om du nar hastighet 10 och forsdker andra till snabbare kommer du att hora:

Hbégsta talhastighet.

2.6 Talvolym:

Talvolymen pa din Orbit Player kan stéllas in fran niva 0 upp till niva 15. Aven om
volymen ar installd pa 0 kommer du fortfarande att hora tal. Det kommer att vara
valdigt tyst, men du kommer aldrig att befinna dig i en situation dar din enhet ar

paslagen och fungerar korrekt men den ar tyst.
Om talet later for tyst eller for hogt for dig, justera talvolymen.

e FOr att 6ka talvolymen, tryck pa meny + knapp 3 samtidigt. Du kommer till
exempel att héra: Talvolym: 10. Du kan ocksa gbra det med volymknapparna,
folj stegen som ndmns i instruktionerna ovan.

Om du redan har natt volymniva 15 och du férsdéker andra till hdgre kommer du
att héra: Volymen &r pa maxniva.

e For att sénka talvolymen, tryck pa meny + knapp 2 samtidigt. Du kommer till
exempel att héra: Talvolym: 9. Du kan ocksa géra det med volymknapparna, folj
stegen som ndmns i instruktionen ovan.

17
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Om du redan har natt volymniva 0 och du férs6ker andra till tystare kommer du

fortfarande att hora: Talvolym: 0.

2.7 Kontrollera din batteristatus:

Du kan kontrollera batteristatusen pa din Orbit Player nar som helst genom att
trycka pa Meny + Inspelningsknappen. Enheten kommer att meddela den aktuella

batterinivan. Du kan till exempel hora:
« "Batteriniva 87 %. Inte ansluten."

Om din enhet laddas kommer meddelandet att saga "Laddar" istallet for "inte
ansluten". Nar batterinivan ar 1&g far du en ljudvarning. Om batterinivan sjunker till
15 % eller lagre kommer enheten att meddela att batterinivan ar lag. Dessutom
fungerar ett pipljud som en kompletterande avisering nar batterinivan sjunker under

den angivna troskeln.

2.8 Utforska huvudmenyn:

Nar du har slagit pa enheten ar du pa startskarmen. Om du redan har tryckt pa
nagra knappar och ar nagon annanstans, tryck pa hemknappen till vanster och

lite nedat for att aterga till startskarmen.

Tryck pa uppat- eller nedatpil for att navigera i menyn. Efter varje tryckning hor du
det menyalternativ som for narvarande ar aktivt. Nar du nar slutet av listan gar du

runt och du kommer att vara pa det férsta menyalternativet.

Varje meddelande du hor bestar av ett menyalternativsnamn och ett indexnummer
som representerar objektets position i listan. Till exempel betyder 1 av 8 att det ar

forsta objektet av 8 tillgangliga.

For att valja ett menyalternativ, navigera till det med hjalp av uppatpilen eller
nedatpilen och tryck pa valjknappen. Du kan ocksa 6ppna valfritt alternativ i den
har menyn genom att trycka dess indexnummer med hjalp av sifferknapparna.

Vissa alternativ pa startmenyn, sasom Verktyg och Hjalp, innehaller mappar som

grupperar flera objekt av samma typ. Om du till exempel inte kommer ihag hur du
18
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kontrollerar batteristatusen via kortkommandot kan du gora det med hjalp av

mappen Verktyg pa startskdrmen. For att ga till en mapp trycker du pa valjknappen.

Om du vill ga upp en niva och ga ur mappen trycker du pa tillbakaknappen.

2.9 Internetanslutning via Wi-Fi:

For att ansluta till internet via Wi-Fi behdver du veta namnet pa ditt Wi-Fi-natverk

och lésenordet for att komma at det om det ar skyddat.

Folj stegen nedan for att ansluta till ett Wi-Fi-natverk:

Vaxla till startskarmen. Tryck pa hemknappen for att gora detta.

Oppna appen Instéliningar. Fér att gbra detta, navigera med uppat- och nedatpil
tills du hor Instéllningar mapp.

Tryck sedan pa Valjknappen.

Alternativt kan du trycka pa indexnumret for instaliningarna pa knappsatsen for
att dppna dem direkt.

Tryck pa valjknappen igen for att valja installningar i installningsmappen.

Tryck pa nedatpilen tills du hor: Tradlost natverk.

Tryck sedan pa valjknappen. Eller tryck pa indexknappen for att dppna den
direkt.

Sa fort du trycker pa valjknappen pa Tradldst natverk eller trycker pa
indexknappen far du upp ett meddelande som sager att det tradldsa natverket for
narvarande ar avstangt. Vill du sla pa det? Du far da upp tva knappar: ja och nej.
Valj ja for att sla pa WIFI-natverket.

Nar Wi-Fi-enheten slas pa boérjar den automatiskt sdka efter listan 6ver
tillgangliga natverk. Nar den soker hor du ett ljud som indikerar att enheten sdker
efter natverk.

Nar processen for att identifiera natverk ar klar, tryck pa uppat-/nedatpil for att
navigera till listan 6ver tillgangliga natverk.

Tryck pa vanster- och hogerpil for att navigera mellan tillgangliga natverk.

Nar du hittat det natverk du vill ansluta till, tryck pa Valjknappen pa det sa far du
upp foljande alternativ:

o Inaktivera tradlost natverk.
19
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o Uppdatera natverkslistan.

o Anslut.

o Stang.

Tryck pa valjknappen pa anslutknappen. En dialogruta som ber om
I6senord/sakerhetsnyckel visas.

Ange lésenordet och tryck pa valjknappen sa ansluts enheten.

Obs: Om du gar ur efter att du har aktiverat wifi-natverket och kommer tillbaka igen

kommer ditt fokus som standard att vara i natverkslistan.

2.10Koppla fran ett tradlost natverk:

Om din enhet ar ansluten till ett Wi-Fi-natverk men du vill koppla bort eller glomma

natverket, folj dessa steg:

Vaxla till startskarmen genom att trycka pa hemknappen.

Oppna mappen Instéllningar. Fér att géra detta, navigera med uppét- och
nedatpil tills du hoér Instéliningar.

Tryck sedan pa Valjknappen.

Alternativt kan du anvanda indexnumret for installningsappen pa knappsatsen for
att dppna den direkt.

Tryck pa valjknappen igen for att valja installningar i installningsmappen.
Tryck pa nedatpilen tills du hor alternativet Tradlost natverk.

Tryck sedan pa Valjknappen.

| listan Aver tillgangliga natverk anvander du vanster- och hdgerpil for att
navigera till ditt Wi-Fi-natverk. Du kommer att héra dess namn foljt av ordet
Ansluten.

Tryck pa valjknappen. Menyn 6ppnas med 5 alternativ: Inaktivera tradlost
natverk, Uppdatera natverkslistan, Koppla fran, Glém och stang. Valj 6nskad

atgard med uppat- och nedatpilarna. Tryck sedan pa valjknappen.

20
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3 Navigering med forsta bokstaven

3.1 Om den har funktionen

Orbit Player erbjuder tva satt att navigera genom listor och kombinationsrutor:

« Kommandolage (standard): navigera med sifferknapparna.
Det har laget ar tillgangligt pa hemskarmen och i vissa menyer/mappar som
Verktyg, Installningar och Hjalp. Du kan anvanda sifferknapparna 1 till 9 for

att snabbt hoppa till objekt i dessa listor.

o Navigeringslage for bokstaver: tryck pa en sifferknapp for att hoppa till
nasta objekt som borjar med den bokstaven (med hjalp av telefonliknande
bokstavsgrupper pa varje sifferknapp). Fungerar i langa listor och i

kombinationsrutor.

| bada lagena fungerar navigeringsknapparna. Aven i bokstavsnavigeringslaget

kan du fortsatta att anvanda dina vanliga navigeringsmetoder precis som tidigare.
3.1.1 Vaxla mellan lagen

o Vaxla listlage: tryck lange pa stjarnaknappen pa den numeriska
knappsatsen.
Enheten meddelar det aktuella laget: "Kommandolage" eller
"Bokstavsnavigeringslage".

Ditt val forblir aktivt tills du andrar det igen.

3.1.2 Anvanda bokstavsnavigering i langa listor

1. Oppna en lang lista (till exempel landslistan i internetradion).

2. Med bokstavsnavigeringslaget aktiverat trycker du pa sifferknappen som

innehaller den forsta bokstaven i det objekt du vill anvanda.

o Exempel: Tryck pa knapp A, B, C for att hoppa till objekt som borjar
med A, B eller C.

21



Orbit Player — Anvandarhandbok Version 0 .8

3. Tryck pa samma sifferknapp igen for att ga till nasta alternativ som barjar

med den bokstaven.
4. Nar du nar det objekt du vill ha trycker du pa Valj.
Observera

« Om inget objekt borjar med den bokstaven avger enheten en felsignal for

ogiltigt kommando och fokus flyttas inte.
o Bokstavsnavigering ar endast tillganglig i langa listor och kombinationsrutor.

3.1.3 Anvanda bokstavsnavigering i kombinationsrutor

1. Flytta fokus till en kombinationsruta (till exempel i Installningar) och tryck pa

Valj for att dppna den.

2. Hall stjarnaknappen intryckt lange for att vaxla till

bokstavsnavigeringslage.

3. Tryck pa sifferknappen som innehaller den forsta bokstaven i det varde du

vill ha.

4. Tryck pa Valj for att bekrafta efter att du hittat 6nskat varde.
Aterga till kommandolage

o Hall stjarnaknappen nedtryckt igen.
Enheten meddelar "Kommandolage". Du kan fortsatta anvanda
sifferknapparna 1 till 9 (dar det stdds) for att hoppa till objekt pa startskarmen

och i vissa menyer.

Tips

e | mycket langa listor trycker du upprepade ganger pa samma sifferknapp for

att vaxla mellan alla alternativ for den bokstaven.

e« Om du ar osaker pa vilket lage du ar i, tryck lange pa stjarnknappen;

enheten meddelar det aktuella laget.
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4 Filhanteraren

Om du vill anvanda din dator for att hantera filerna pa din Orbit Player kan du
ansluta din Orbit Player med den medféljande USB-C-kabeln eller nagon annan
kompatibel kabel. Du kommer att se enheten pa din dator som en extern

lagringsenhet, och du kan kopiera eller radera filer som vanligt.

Du kan dock ocksa hantera filer direkt pa din Orbit Player med hjalp av det inbyggda

filhanterarprogrammet.

4.1 Oppna filhanteraren

1. Vaxla till hemskdarmen genom att trycka pa hemknappen.

2. Navigera med uppat- och nedatpil till mappen Verktyg och tryck pa

valjknappen for att 6ppna mappen.

3. Tryck pa nedatpilen tills du hoér “Filhanterare” eller tryck pa programmets
indexnummer pa sifferknappsatsen. Du kommer att hora "Filhanteraren,

Intern lagring”.

Nar filhanteraren nu 6ppnas visar den en lista dver tillgangliga enheter — intern
lagring, SD-kort och (om ansluten) USB-masslagring.
Om filhanteraren 6ppnades och stangdes tidigare atergar fokus till den senast

besokta platsen.

4.2 Navigera genom filer och mappar

Folj dessa steg for att utforska dina filer och mappar:

e Anvand uppat- och nedatpil for att navigera genom filer och mappar i en
oppen mapp.

« For att 6ppna en mapp, flytta fokus till den och tryck pa valjknappen.
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o For att ga tillbaka en niva, tryck pa vansterpil.
o Den dversta nivan inkluderar intern lagring, SD-kort och USB-enheter.

¢ Du kan anvanda den forsta bokstaven i ett fil- eller mappnamn for att snabbt

hoppa till det.

o Hall ned uppatpilen for att hoppa till bérjan av listan eller nedatpilen for att

na slutet.

Nar du nar rotnivan indikerar ett kort pip eller en vibration att du inte kan ga langre

upp.

4.3 Filhanterarens meny

Med filhanteraren kan du kopiera, flytta, ta bort och skydda filer och mappar, samt
skapa nya mappar eller komprimera dem till arkiv.
For att 6ppna filhanterarmenyn trycker du pa menyknappen som sitter till vanster

och nagot ovanfor navigeringsknapparna.

Anvand uppat- och nedatpilarna for att navigera mellan menyalternativen. Tryck pa
hogerpilen for att expandera en undermeny och vansterpilen for att ga tillbaka.
Nar du ar pa den 6versta nivan i menyn stangs den genom att trycka pa

vansterpilen igen.

4.3.1 Menystruktur

Nedan visas menystrukturen som du kommer att se i menyn.
Arkiv:

o Oppna

e Bytnamn

» Radera

« Ny mapp
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e SOk

o Packa eller Packa upp (nytt i version 2.0)
o [Egenskaper
e Avsluta

Redigera:

« Markera eller Avmarkera

e Klipp ut
Kopiera
e Klistra in

« Markera alla

o Skydda eller ta bort skydd (nytt i version 2.0)

o Sortera efter: Namn, Datum, Storlek, Senast last

o Sortera efter: Stigande, Fallande

4.4 Soka efter en fil

For att hitta en fil, folj dessa steg:
1. Oppna Filhanterarens meny genom att trycka pA menyknappen.

2. Expandera undermenyn for Arkiv, anvand pilarna for att navigera till S6k och

tryck pa Valjknappen.

En sokdialogruta 6ppnas. Ange namnet eller en del av filnamnet och tryck pa Valj
for att starta sékningen.

Du kan nu ocksa ange ytterligare alternativ:
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« Skiftlageskanslig sokning (pa/av).

o Sok i undermappar (endast aktuell mapp eller inkludera alla undermappar).

En lista med matchande resultat visas. Anvand uppat- och nedatpilarna for att
bladdra igenom dem.
Tryck pa véljknappen for att dppna en fil eller tillbakaknappen for att stdnga

resultaten.

Om du skriver snabbt medan du bladdrar bland filer, kommer en stegvis sdkning

automatiskt att hoppa till objekt som matchar de bokstaver du skriver.

4.5 Byta namn pa filer eller mappar

Sa har byter du namn pa en fil eller mapp:

1. Leta reda pa objektet och 6ppna Filhanterarmenyn genom att trycka pa

menyknappen.
2. Expandera undermenyn for Arkiv, navigera till Byt namn och tryck pa Valj.

3. Dialogrutan Byt namn 6ppnas med ett redigeringsfalt och OK/Avbryt-

knapparna.

4. Skriv det nya namnet, anvand uppat- eller nedatpilen for att ga till OK och

tryck pa Valj for att bekrafta.

Om du trycker pa Tillbaka stangs dialogrutan utan andringar.

4.6 Skapa en ny mapp

For att skapa en ny mapp:

1. Navigera till den plats dar du vill skapa den.
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2. Oppna menyn i Filhanteraren, expandera undermenyn Arkiv och valj Ny

mapp.

3. Dialogrutan Skapa mapp dppnas med ett namnfalt och OK/Avbryt-

knapparna.
4. Ange mappnamnet och tryck pa Valj pa OK for att skapa den.

Den nya mappen visas i den aktuella katalogen enligt dina sorteringsinstaliningar.

4.7 Kopiera, flytta och ta bort filer

Sa har kopierar eller flyttar du en fil:
1. Navigera till filen.

2. For att markera den, 6ppna menyn, expandera undermenyn redigera och valj

Markera eller Avmarkera eller tryck helt enkelt pa knapp 0.

3. Oppna Filhanterarmenyn igen, expandera undermenyn Redigera och valj
Kopiera for att kopiera och klipp ut for att flytta filen.
Enheten kommer att meddela "markerad for kopiering" eller "markerad for
flytt".

4. Ga till malmappen, 6ppna menyn och valj Klistra in.

Om atgarden tar langre tid an fem sekunder meddelas férloppet med intervaller om
10 % tills den ar klar.

4.7.1 Dialogrutorna Kopiera och flytta

Nar du kopierar eller flyttar filer visas en dialogruta som visar:
o En titel, "Kopierar” eller "Flyttar”.
« En forloppsindikator som visar hur langt processen har kommit.

e En Avbryt-knapp.
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» Ett statiskt meddelande "Kopierar...” eller "Flyttar...” foljt av filnamnet.
Anvand pilarna for att flytta och valj Avbryt for att stoppa atgarden.
Sa har tar du bort en fil eller mapp:

1. Navigera till den och 6ppna Filhanteramenyn.

2. Valj Ta bort.

3. Dialogrutan Bekrafta borttagning 6ppnas med alternativen Ja och Nej.

4. Tryck pa Valj-knappen pa Ja for att bekrafta eller tillbaka-knappen for att

avbryta.

4.8 Markera flera filer

Du kan markera flera filer for att utfora atgarder som Kopiera, Klipp ut eller Radera.
Tryck pa knapp 0 for att markera eller avmarkera en fil eller mapp. Du kan bara
markera filer i samma mapp.

Varje val meddelas och om du trycker pa 0 igen avmarkeras det.

4.9 Skydda filer (nytt)

For att forhindra oavsiktlig andring eller radering av viktiga filer:

« Oppna menyn i Filhanteraren, expandera undermenyn Redigera och val]
Skydda eller ta bort skydd.

e Nar en fil ar skyddad kommer enheten att meddela "Skyddad".

o Nar skyddet tas bort sager den "Skydd borttaget".
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4.10Sortera och ordna filer
Du kan som tidigare sortera eller andra ordning pa filer:
1. Oppna menyn i Filhanteraren och navigera till Sortera efter.

2. Tryck pa hogerpilen och val; ett av alternativen — efter namn, datum, storlek

eller senast Iast.
3. Tryck vansterpil for att ga tillbaka.

4. Navigera till Sortera efter, tryck pa hogerpil och valj Stigande eller
Fallande.

5. Tryck pa Valj for att tillampa och vansterpil upprepade ganger for att ga ur

menyn.

4.11Komprimera och extrahera filer (ny funktion)

Du kan nu skapa och 6ppna ZIP-arkiv direkt fran Filhanteraren.
Sa har komprimerar du filer till ett arkiv:
1. Markera en eller flera filer eller mappar.
2. Oppna menyn i Filhanteraren, expandera undermenyn Arkiv och valj Packa.
3. Dialogrutan "Komprimera till arkiv” visas och innehaller:
o Titel: Komprimera till arkiv
o Forloppsindikator som visar komprimeringsforloppet.
o Knappen Avbryt
o Statisk text: "Komprimerar till...” foljt av filnamnet.
4. Tryck OK for att borja.

For att extrahera fran ett arkiv:
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1. Valj en ZIP-fil.

2. Oppna menyn i Filhanteraren, expandera undermenyn Arkiv och valj Packa

upp.
3. Dialogrutan "Extrahera fran arkiv” visas och innehaller:
o Titel: Utdrag fran arkivet
o Forloppsindikator som visar extraheringsforloppet.
o Knappen Avbryt.
o Statisk text: "Extraherar fran...” foljt av filnamnet.
4. Tryck OK for att starta extraheringen.

Vid bada atgarderna meddelas framsteg i procentintervaller.

4.12Avsluta filhanteraren

For att stanga Filhanteraren, tryck upprepade ganger pa tillbakaknappen eller tryck
pa Hem-knappen for att aterga till huvudskarmen.

Din senaste plats sparas och éppnas automatiskt nasta gang.

5 Boklasaren

Med appen Boklasaren kan du lasa bocker i flera format, inklusive DAISY, EPUB,
Text, HTML och Word.

Du kan 6ppna bocker som ar lagrade pa din enhet eller SD-kort, ateruppta
l&sningen dar du senast stoppade, skapa bokmarken eller enkelt hoppa till valfri sida
eller stycke. | version 2.0 har appen fatt battre navigering, tydligare dialogrutor och
nya kortkommandon for bade Orbit Player (Lotus-tangentbord) och QWERTY-

tangentbord.
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5.1 Oppna appen Boklisaren
1. Tryck pa hemknappen for att aterga till startskarmen.
2. Anvand pilarna for att navigera till Boklasaren pa startskarmen.
3. Nar du har natt appen trycker du pa Valjknappen for att dppna den.
Alternativt kan du anvanda indexknappen for boklasaren for att dppna den direkt.

Nar boklasaren dppnas ar fokus pa kategorilistan som visar alla tillgangliga avsnitt.

5.2 Startskdrmens layout och navigering
Nar du 6ppnar boklasaren kommer ditt fokus att vara pa kategorilistan.

Anvand uppat- och nedatpilarna for att navigera mellan kategorierna.

Tryck pa Valj-knappen for att ga till boklistan och tillbakaknappen for att aterga till
kategorilistan.

Nar du anvander ett QWERTY-tangentbord kan du anvanda Tabb och Skift +

Tabb for att navigera mellan de tva rutorna.

Tryck pa Valj pa valfri boktitel for att 6ppna den och bérja lasa.

Tryck pa Tillbaka for att aterga till foregaende lista eller meny.

5.3 Kategorier i boklasaren

Boklasaren inkluderar foljande kategorier:

Min bokhylla: Listar alla bocker du har 6ppnat eller skannat fran mapparna

for bocker och dokument i internminnet och pa SD-kort.

e Onlinebibliotek: Later dig ansluta till onlinetjanster som stdds och ladda ner

bocker.
« Tidningar: Ger tillgang till dagstidningar och tidskrifter.

e Nerladdade bocker: Bockerna du laddar ner fran onlinebiblioteken kommer

att finnas tillgangliga i den har mappen.
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o Senast lasta: Visar bocker du nyligen 6ppnat.

Obs: Avsnitten om onlinebibliotek och tidningar kommer att diskuteras separat i

kommande avsnitt av guiden.

5.4 Kategorilistans snabbmeny

Nar du ar pa huvudskadrmen 6ppnas snabbmenyn for kategorilistan genom att
trycka pa menyknappen.
Du kan utféra atgarder som att lagga till nya bocker, sdka efter nya filer eller justera

|&sinstallningar.
De tillgangliga alternativen ar:

o Lagg till en bok: Lagg till en bok manuellt genom att valja en fil fran din

enhet.

« Légag till onlinebibliotek: Oppnar avsnittet om onlinebibliotek fér atkomst till

biblioteksinnehall. (Kommer att férklaras senare.)

« Lagg till tidning: Oppnar dialogrutan for att Iagga till tidningar. (Férklaras

senare.)

o Skanna filer: Sdker automatiskt efter bocker som finns i mapparna for bocker

och dokument i internminnet och pa SD-kort.
« Rensa senaste: Tar bort alla titlar fran kategorin Senast lasta.

« Instéllningar: Oppnar instéliningsdialogrutan for navigerings- och

Iasinstallningar.

« Talinstéllningar: Oppnar instéllningar for rosthastighet, tonhdjd och

utdataenhet.

o Avsluta: Stanger boklasaren och atergar till startskarmen eller den andra
appen som kors i bakgrunden.

Anvand uppat-/nedatpilarna for att navigera mellan alternativen och valj ett.
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5.5 Min bokhylla och dess funktioner

"Min bokhylla” ar huvudkategorin for att hantera och lasa lokala bocker.
Nar du 6ppnar den med hjalp av valjknappen visar boklistan alla tillgangliga

boktitlar som sparats pa din enhet eller SD-kort.
Nar du staller fokus pa en bok visas namnet och filandelsen.

Systemet lagrar bokinformation i en intern databas, vilket gor att du kan ta bort en

titel fran listan utan att radera sjalva filen.

Anvand uppat-/nedatpilarna for att navigera genom boécker och valj att 6ppna en.
Nar du anvander ett QWERTY-tangentbord kan du anvanda Tabb/Skift + Tabb for

att navigera mellan rutor.

5.5.1 Ta bort en bok

Ta bort en bok fran listan:
1. Fokusera pa boken du vill ta bort.
2. Tryck pa menyknappen och valj alternativet radera bok.
3. Dialogrutan Radera visas med tre alternativ:
o Ta bort fran bokhyllan tar bara bort fran listan.
o Ta bort fran enhet tar bort filen helt.
o Avbryt. Stanger dialogrutan.

Anvand uppat-/nedatpilarna for att valja och tryck pa Valj for att bekrafta.

Du kommer att hora "Borttagningen lyckades" nar atgarden ar klar.

5.6 Lasa en bok

Nar du trycker pa Valj pa en boktitel 6ppnas den av boklasaren och du hamnar pa
den senaste laspositionen.
Om det ar en ny bok bdrjar lasningen fran borjan.
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Du kan styra lasning och navigering med foljande knappar:
o Valjknapp: Startar eller pausar lasning.

o Upp-/nedpilar: Vaxlar mellan olika typer av forflyttningar (tecken, ord, rad,

stycke, sida och rubrik).

o Vanster-/hogerpilar: Flyttar bakat eller framat med vald

forflyttningsinstallning.

« Langt tryck pa 4: Oppnar dialogrutan "Ga till".
Nar du anvander ett QWERTY-tangentbord trycker du pa Ctrl + G.

o Langt tryck pa 6: Lagger till ett bokmarke.
Nar du anvander ett QWERTY-tangentbord trycker du pa Ctrl + B.

« Knapp 8: Oppnar dialogrutan sok.
Nar du anvander ett QWERTY-tangentbord trycker du pa Ctrl + F.

« Knapp 9/ Knapp 7: Okar eller minskar lashastigheten.
(QWERTY: Ctrl + Skift + Uppat-/Nedatpil)

« Knapp 6 / Knapp 4: Okar eller minskar volymen.
(QWERTY: Ctrl + Uppat-/Nedatpil)

Sluta |&sa och aterga till bokhyllan: Tryck pa tillbakaknappen.
For att stanga boken helt, 6ppna menyn och valj Stang bok.
(QWERTY: Ctrl + F4)

5.7 Dialogrutor i lasvyn

5.7.1 Dialogrutan Sok

1. Tryck pa 8-knappen (eller Ctrl + F pa QWERTY) for att dppna Sok-
dialogrutan.

2. Skriv ditt sokord i textrutan.

3. Anvand uppat-/nedatpilarna for att ga mellan knapparna.
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4. Tryck pa Valj pa Sok for att starta sokningen.

5. Anvand alternativen Sok nasta / Foregaende i snabbmenyn for att hoppa
mellan traffarna.
(QWERTY: F3 for Nasta, Skift + F3 for Foregaende)

5.7.2 Dialogrutan Ga till position

Du kan snabbt hoppa till en viss del av boken.
1. Langt tryck pa knapp 4 (eller Ctrl + G pa QWERTY).
2. Dialogrutan Ga till position visas.
3. Valj att ga till sida eller procentandel.
4. Ange Onskat varde och tryck pa Valj pa OK.

5.7.3 Dialogrutan Bokmarken

Sa har visar eller hanterar du bokmarken:

1. Oppna menyn, navigera till undermenyn Bokmarke och vélj Lista dver

bokmarken.
2. Du kan lagga till och ta bort bokmarken eller flytta till ett direkt.

3. Langt tryck pa 6 (eller Ctrl + B pa QWERTY) for att skapa ett nytt bokméarke

direkt medan du laser.

5.8 Snabbmeny for lasvyn

Nar en bok ar éppen, tryck pa menyknappen for att dppna lasvyns snabbmeny.

Denna inkluderar:
e Arkiv-meny:
o Stang bok: Stanger boken.

o Stang boken och rensa position: Stanger boken och glémmer

laspositionen.
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o Talinstallningar: Oppnar talinstallningarna och later dig andra dina

I&sinstallningar utan att lamna boken.

o Avsluta: Lamnar boken och flyttar fokus till Min bokhylla.
(QWERTY: Ctrl + F4 / Ctrl + Skift + F4)

e Ga till-menyn:
o Gatill sida
o Gatillrad
o Gatill procent.
e Lasmeny:
o Starta/Stoppa lasning
o Talinstallningar

o Bokmarken-meny: Den har menyn innehaller alternativen Lagag till, Ta bort

och Hoppa till bokmarken.
o Sok-meny: Sok, SOk nasta, Sok féregaende.

Anvand uppat-/nedatpilarna for att flytta, valj for att valja och tillbaka for att

stanga.

5.9 Senast lasta

Kategorin "Senast lasta” visar de bocker du har 6ppnat nyligen.
Den senast oppnade titeln visas hogst upp.

Valj en bok fran den har listan for att fortsatta lasa dar du slutade.

5.10Instéllningar

Justera dina lasinstallningar, 6ppna Installningar fran kategorilistan i snabbmenyn.
Det finns tva typer av installningar: Talinstallningar och Installningar.
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5.10.1 Talinstallningar

Anvand den har menyn for att styra hur Orbit Player laser upp dina bocker.

Alternativ Beskrivning och hur man anvander

Motor Gor det mgjligt att valja talmotor, som runaTTS eller Google
kombinationsruta TTS. Anvand vanster- och hogerpilen for att andra vardet.
Sprak Later dig valja vilket sprak du vill lasa pa.

Rostval Valj den rost som ska anvandas for upplasning. Anvand

vanster-/hogerpilarna for att vaxla mellan rosterna.

Talhastighet Justera hur snabbt texten lases upp. Tryck pa hogerpilen for att

Oka hastigheten eller vansterpilen for att minska den.

Tonhojd Styr hur hogt eller l1agt rostlaget later.
Volym Gor det mgjligt att justera talets volym
5.10.2 Instéllningar

Dessa installningar styr hur bocker visas och navigeras.

Alternativ Beskrivning och hur man anvander

Om du aktiverar detta Iases boken automatiskt upp sa fort du
Starta automatisk Oppnar den.
laskombination Nar den ar avstangd maste du manuellt bérja lasa med hjalp av

valjknappen.

Denna kombinationsruta ger dig 3 alternativ,

. o Bade ljud och text, som laser bade text och ljud i en DAISY-bok.
Foredraget laslage

. . Endast text: Det har alternativet later dig bara lasa texten i en
for DAISY-bocker

DAISY-bok.

Ljud: Det har alternativet spelar endast upp ljudet i en daisy-bok.

Den har kombinationsrutan har tva alternativ:

o . Nuvarande niva + hogre niva: Flyttar till den valda rubriknivan
Navigering pa I ; . , I
o samt rubriknivan hégre upp an den. Till exempel om rubrikniva 2
rubrikniva . . o
ar vald sa kommer den ocksa att hoppa till rubrikniva 1.

Endast aktuell niva: Gar endast till den valda rubriknivan.
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5.11Tabell over kortkommandon

Orbit Player (Lotus-

Funktion
tangentbord)
Oppna bok (Anvénd menyn)
. Anvénd Meny- eller
Stang bok

Tillbakaknappen

Stang och rensa

Anvénd menyn

position
Hitta / SOk Knapp 8
Ga till position

Hitta nasta /

Langt tryck pa 4

(Anvénd menyn)

foregaende

Starta/Stoppa lasning

Byt mellan forflyttningstyper

Navigera efter vald forflyttningstyp

Oka/minska hastigheten

Oka/minska volymen

Las aktuell sida

Las aktuellt stycke

Las aktuell rad

Las aktuell mening

Lagg till bokmarke

Valjknapp
Uppat-
INedatpil
Vanster-
/hogerpil
9/7
6/4
(Anvénd
menyn)
(Anvénd
menyn)
(Anvénd
menyn)
(Anvénd

menyn)

Langt tryck

paé

Nar du anvander ett QWERTY-
tangentbord

Ctrl+ O

Ctrl + F4

Ctrl + Skift + F4

Ctrl +F
Ctri+ G

F3 / Skift + F3
Mellanslag

Uppat-/Nedatpil

Vanster-/hogerpil

Ctrl + Skift + Uppat-/Nedatpil
Ctrl + Uppat-/Nedatpil

Ctrl + Skift + P

Ctrl + Alt + P

Ctrl + Skift + L

Ctrl + Skift + S

Ctrl + B
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6 Onlinebibliotek

6.1 Introduktion

Funktionen Onlinebibliotek later anvandare komma at och hantera innehall fran olika
onlinebibliotek for blinda direkt i Reader-appen. Anvandare kan logga in pa tjanster
som stods, soka efter bocker, ladda ner dem och hantera sina

onlinebibliotekskonton.

"I version 2.0 har granssnittet for onlinebibliotek forbattrats for enklare navigering,

smidigare inloggning och tydligare feedback om nedladdningsforloppet.”

6.2 Atkomst till onlinebibliotek

Funktionen Onlinebibliotek finns som en kategori i appen Boklasaren. Gor foljande

for att komma at den:

e Navigera till listan 6ver huvudkategorier genom att trycka pa tillbakaknappen om
du ar i bokhyllan.

e Tryck pa nedatpilen for att hitta och valja Onlinebibliotek.

e En dialogruta med namnet lista 6ver onlinebibliotek oppnas. | den har sektionen
visas en lista dver bibliotek som ar tiligangliga i din region och som later dig fa
atkomst till dem.

e Om inga bibliotek av nagon anledning ar tillgangliga hér du meddelandet "Inga
onlinebibliotek, anvand snabbmenyn fér att I1agga till ett onlinebibliotek".

Anvand pilarna for att navigera och valjknappen for att aktivera valfritt objekt.

Anvand tillbakaknappen for att komma ut ur onlinebiblioteken.

Om du anvander enheten med ett qwerty-tangentbord trycker du pa tabb och skift +
tabb for att hoppa mellan dessa tva listor.
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6.3 Hantera onlinetjanster

6.3.1 Lagga till en onlinetjanst

Oppna kategorin Onlinetjanster. Ditt fokus kommer att vara pa listan éver
onlinetjanster.

Om du inte ser nagra bibliotek pa den ursprungliga skarmen for alternativet for
onlinetjanster, 6ppna snabbmenyn genom att trycka pa menyknappen.

Tryck pa valjknappen pa Lagag till onlinebibliotek, vilket 6ppnar en lista dver
bibliotek.

Valj det bibliotek du vill logga in pa fran listan 6ver bibliotek.

Om du ser bibliotek pa den ursprungliga skarmen féljer du stegen fran och med
nu.

Nar du trycker pa Vilj visas en dialogruta med ett anvandarnamnsfalt och ett
|6senordsfalt.

Skriv ditt anvandarnamn och I6senord i de korrekta falten och tryck pa OK-
knappen.

Om du vill se om ditt I6senord ar korrekt finns det en knapp for att visa I6senord
pa inloggningsskarmen sa att du kan se l6senordet.

Tjansten laggs till i listan efter lyckad inloggning och du kommer att héra att
inloggningen ar klar.

Det tillagda biblioteket visas nu i listan over onlinetjanster.

6.3.2 Radera och logga ut

Ga till listan 6ver onlinetjanster och stall fokus pa den bibliotekstjanst som ska
tas bort.

Oppna snabbmenyn genom att trycka pa menyknappen.

Hitta och valj Ta bort och logga ut.

En bekraftelsedialogruta visas med alternativen Ja och Nej.

Om du bekraftar tar du bort tjansten och alla bocker som laddats ner fran

biblioteket raderas.
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6.4 Navigera i onlinebibliotekets innehall

Nar du har loggat in pa en onlinetjanst valjer du den fran listan éver
onlinetjanster.

Nasta lista visar tillgangliga kategorier inom det valda biblioteket.
Navigera bland kategorierna med hjalp av pilarna.

Tryck pa Enter eller Vilj for att flytta till en kategori.

Tryck pa tillbakaknappen for att ga tillbaka till foregaende sida.

6.5 Soka efter bocker

| listan 6ver onlinetjanster, valj och dppna onlinetjansten och navigera till dess
kategorier.

Oppna snabbmenyn genom att trycka pa menyknappen. Leta reda pa
alternativet S6k och valj det. Alternativt kan du trycka pa knapp 8 for att 6ppna
sOkfaltet direkt.

Om du anvander enheten med ett anslutet qwerty-tangentbord trycker du pa ctrl
+ F for att 6ppna Sdk-dialogrutan.

Skriv in ett sokord i redigeringsfaltet och tryck pa Enter eller tryck pa valj-
knappen vid sok.

En lista med sOkresultat kommer att visas.

Om du valjer en bok genom att trycka pa valjknappen i sdkresultatet visas

bokinformation.

6.6 Visa bokinformation

Navigera till en bok i listan.
Tryck pa valjknappen for att 6ppna dialogrutan Bokinformation.

Dialogrutan visar detaljer som:

o Titel

o Forfattare
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o Format

o Tillganglighet

e Alternativen i dialogrutan inkluderar:

o Ladda ner boken

o Stang

6.7 Ladda ner bocker

e Valj en bok fran biblioteket.

e Oppna snabbmenyn och vilj Ladda ner bok. Alternativt kan du ladda ner
boken fran dialogrutan med bokdetaljer.

e En nedladdningsskarm visar forloppet.

e Nedladdningen kan avbrytas genom att trycka pa tillbakaknappen.

e Nar boken ar klar 6ppnas den automatiskt for Iasning.

e Nedladdade bocker visas i kategorin Nedladdade bocker.

6.8 Stromning av bocker (om det stods)

e Om onlinebiblioteket stéder strdomning kommer ett alternativ for att stromma
bok att finnas tillgangligt i snabbmenyn.

e Om du valjer det har alternativet startar uppspelningen utan nedladdning.

6.9 Lamna tillbaka eller lana bocker (om det stods)

e | snabbmenyn kan alternativ for att ldana bok och Aterlamna bok vara
tillgangliga.
e Om du valjer ett exemplar av boken markeras den som utlanad.

e Om du valjer Aterlamna bok tas statusen utlanad bort fran boken.

6.10Lamna onlinebibliotek

e Tryck pa tillbakaknappen nar som helst for att aterga till foregaende meny.
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e Tryck pa tillbaka igen fran huvudskarmen for att avsluta Boklasaren.

7 Tidningar (tidskrifter)

7.1 Introduktion

| kategorin Tidningar kan du prenumerera pa tidningar och tidskrifter fran
onlinebibliotek som stdds och |&asa deras nummer i Boklasaren. Funktionerna,
dialogrutorna och knapparna ar desamma som i andra onlinebibliotek och avsnitten

Nedladdade bocker; bara innehallet &r annorlunda.

Om inga tidningar har lagts till annu star det i tidningslistan:

"Inga tidningar. Anvand snabbmenyn for att lagga till en tidning.”

Obs! Navigering med forsta bokstaven stdds i alla langa listor for den har
funktionen. For att lara dig mer om den har funktionen, las avsnitt nummer 3

Navigering med forsta bokstaven.

7.1.1 Oppna kategorin Tidningar

1. Ga till startskarmen genom att trycka pa hemknappen.

2. Anvand uppat- och nedatpil for att navigera till Boklasaren och tryck pa

Valjknappen.

3. | listan dver kategorier for boklasaren navigerar du till Tidningar och trycker

pa Valjknappen.

e Om tidningar redan har lagts till visar listan varje tidning som du

prenumererar pa och antalet oldsta nummer.

e Om en tidning inte har nagra nya olasta nummer meddelar enheten detta nar

du staller fokus pa den.
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For att avsluta Tidningar och aterga till listan éver boklasarens kategorier, tryck pa

tillbakaknappen.

7.2 Lagga till en tidning (prenumerera)

Anvand snabbmenyn i Tidningar for att lagga till tidningar fran ett bibliotek som

stods.

1. Med Tidningar 6ppnad trycker du pa Meny-knappen for att 6ppna

snabbmenyn.

2. Valj Lagg till tidning och tryck pa Viljknappen.
Dialogrutan Valj tidningsbibliotek 6ppnas med en lista Gver bibliotek som

stdds.
3. Stall fokus pa det bibliotek du 6nskar med pilarna och tryck pa valjknappen.

o Om du inte ar inloggad pa det biblioteket 6ppnas
standardinloggningsdialogrutan med alternativen Anvandarnamn,
Losenord, OK och Avbryt.

o Om inloggningsinformationen du angav ar felaktig meddelar enheten

att inloggningsuppgifterna ar ogiltiga.

o Om det inte finns nagon internetanslutning meddelar enheten att

onlinetjanster inte ar tillgangliga.

4. Efter en lyckad inloggning visar biblioteket sina tidningskategorier (till
exempel efter region, sprak eller amne). Navigera till en kategori och tryck pa

Valjknappen.

5. Listan over tidningar i den kategorin visas. Markera en tidning genom att

navigera dit med pilarna och tryck pa Valjknappen for att prenumerera.
o Efter prenumeration visas numren for den tidningen omedelbart.

o Fran och med nu visas tidningen i huvudlistan dver tidningar.
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For att aterga till Tidningar utan att prenumerera, tryck pa tillbaka-knappen.

7.3 Oppna och lisa ett nummer

1. Fran Boklasaren i tidningssektionen, stall fokus pa en tidning som du
prenumererar pa och tryck pa Valjknappen for att dppna dess lista dver

nummer.

2. Stall fokus pa 6nskat nummer och tryck pa Véljknappen.

Numret laddas ner och 6ppnas sedan automatiskt for lasning.
Lasning och navigering fungerar exakt som beskrivs i kapitlet Boklasaren:
e Valj: Starta eller stoppa lasning.

o Pil uppat / nedat: Vaxla mellan typerna av forflyttningar som stods av

boklasaren.

o Vanster-/ hogerpil: Ga till nasta eller foregaende med hjalp av den valda

forflyttningstypen som valts med uppat- och nedatpil.

« 4/6: Oka eller minska volymen for bokldsaren. Denna volym &r relativ till
systemvolymen. Sa om systemvolymen ar pa 50 % kommer 100 %

boklasarvolym att lata som 50 %.

« Knapparna 7/9: Detta 6kar och minskar lashastigheten. Tryck pa 9 for att

Oka hastigheten och 7 for att minska hastigheten.

7.4 Hantera tidningar och nummer

Oppna snabbmenyn péa den niva du befinner dig pa (tidningslista eller en tidnings

nummer) for att hantera objekt.

| tidningslistan (stall fokus pa en tidning):
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Ta bort tidning (avsluta prenumeration) — avslutar prenumerationen pa
tidningen i fokus.

En bekraftelsedialogruta visas. Valj Ja for att avsluta prenumerationen eller
avbryt for att behalla den.

Efter avslutad prenumeration tas tidningen bort fran listan éver tidningar.

| en lista 6ver nummer (stall fokus pa ett nummer):

Oppna — laddar ner (vid behov) och éppnar numret for lasning.

Ta bort — tar bort den nedladdade kopian av numret i fokus (bekraftelse

kravs).

Avsluta — stanger listan éver nummer och atergar till listan dver tidningar.

For att lamna Tidningar och aterga till boklasarens kategorier, tryck pa tillbaka-

knappen.

7.5 Anteckningar

Navigering med forsta bokstaven stdds i alla langa listor och
kombinationsrutor som anvands av den har funktionen. For att |ara dig mer

om den har funktionen, las avsnitt 3: Navigering med forsta bokstaven.

.8

Flédet och kontrollerna ar desamma som pa andra skarmar for onlinebibliotek

och nedladdade bocker.

Tillgangligheten for bibliotek och tidningar beror pa din region och ditt konto.
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8 Appen Punktskriftslasaren

8.1 Introduktion

Med Punktskriftslasaren kan du éppna och lasa bocker och dokument i
punktskriftsformat i Orbit Player. Den stoder vanliga punktskriftsfiltyper som BRF,
BRL och BRA.

For att orden ska bli korrekta, valj matchande punktskriftstabell i Installningar och

Punktskriftstabeller innan du 6ppnar en fil.

8.2 Hitta och 6ppna appen

For att 6ppna Punktskriftsldsaren, gor féljande:

1. Om du ari ett annat program trycker du pa hemknappen for att aterga till

startskarmen.
2. Tryck pa uppatpil eller nedatpil tills du hér ”Punktlasaren”.
3. Tryck pa Valjknappen for att dppna appen.

4. Nar du 6ppnar den forsta gangen utan att en fil ar laddad meddelar enheten
att punktlasaren ar 6ppen (till exempel ”"Punktlasaren, inga filer”’). Detta

betyder helt enkelt att ingen bok ar 6ppen annu.

For att stanga Punktskriftslasaren, tryck pa tillbakaknappen eller hemknappen.

8.3 Oppna och lisa bok

Du kan 6ppna en bok pa tva satt.

8.3.1 Oppna fran punktskriftslisarens meny

1. Med punktskriftslasaren dppen trycker du pa menyknappen for att dppna

snabbmenyn.

2. Tryck pa nedatpilen till Arkiv och tryck sedan pa Valj for att 6ppna det.
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3. Stall fokus pa Oppna och tryck pa Vilj.

4. Dialogrutan Oppna visar den aktuella lagringsplatsen (till exempel

internlagring eller SD-kort).

o Valj en lagringsplats med uppatpil eller nedatpil och tryck sedan pa
Valj.

5. Du ar nuien lista med mappar och filer.
o Ga med uppatpil och nedatpil.
o Tryck pa Valj pa en mapp for att 6ppna den.
o Tryck pa Tillbaka for att ga upp en niva.

6. Stall fokus pa en punktskriftsfil (brf, brl, bra) och tryck pa Valj. Boken dppnas

och ar redo att lasas.
8.3.2 Oppna fran filhanteraren

1. Fran startskarmen, navigera till Verktyg och tryck sedan pa Valj.
2. Navigera till Filhanteraren och tryck pa Valj for att 6ppna den.
3. Bladdra bland mappar med uppatpil och nedatpil.

o Tryck pa Valj for att dppna en mapp.

o Tryck pa Tillbaka for att ga upp en niva.

4. Stall fokus pa en punktskriftsfil (brf, brl, bra) och tryck pa Valj. Filen 6ppnas

direkt i Punktskriftslasaren.

Obs: Endast en bok kan vara 6ppen at gangen.

9 Mediaspelaren

Orbit Player har en inbyggd mediaspelare som later dig lyssna pa din favoritmusik

och dina favoritljudbocker nar som helst. Den stdder de flesta populara formaten,
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inklusive MP3, WAV, WMA, FLAC, AAC, RA, M4A, OGG och APE. Nar dina
ljudfiler har kopierats till SD-kortet eller internminnet organiserar spelaren dem

automatiskt i ditt musikbibliotek.

9.1 Oppna mediaspelaren

Lat oss borja med att dppna mediaspelaren.
1. Tryck pa hemknappen for att ga till startskarmen.

2. Anvand pilarna for att ga till mediaspelaren och tryck pa enter for att 6ppna
programmet. Alternativt kan du trycka pa dess kortkommando for att 6ppna
det direkt.

3. Du kommer att hora "Mediaspelaren” som bekraftar att programmet har

Oppnats.

Nar du 6ppnar mediaspelaren for forsta gangen skannar den automatiskt
musikmappen som finns tillganglig pa bade SD-kortet och internminnet. Alla spar

som hittas laggs till i ditt bibliotek.

Nasta gang du éppnar den kommer Orbit Player att fraga om du vill fortsatta dar du

slutade.

Om du vill stdnga mediaspelaren trycker du pa tillbakaknappen eller hemknappen.

9.2 Huvudskarm

Nar mediaspelaren dppnas kommer du till huvudskarmen, som ger dig tillgang till all

din musik.
Du kommer att se tva listor:

o Listan Kategorier: Visar de viktigaste avdelningarna som Bibliotek, Senast
spelade och Sék.

o Listan Varden visar objekt relaterade till den valda kategorin, till exempel
Album, Artister eller Latar.
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Anvand uppat- och nedatpilarna for att navigera mellan objekten. Tryck pa Valj for

att dppna en kategori eller tillbakaknappen for att aterga till foregaende skarm.

9.3 Utforska biblioteket

Lat oss utforska vad som finns i ditt bibliotek. Det organiserar automatiskt din musik

i lattnavigerade sektioner:
« Senast Tillagda: Visar de nyaste latarna.
o Artister: Alla artister. Om du valjer en visas deras album eller |atar.
e Album: Listar alla album. Om du valjer ett album visas dess spar.
« Latar: Visar alla spar som hittades under skanningen.

o Genre: Det har alternativet listar latarna efter genre, som pop, rock etc.

Obs: Listorna 6ver artister, album och genrer visar endast latar som har sangare,
albumnamn, genre eller artistnamn i sina egenskaper.

For att ateruppta uppspelningen av de latar du hort nyligen, 6ppna Nyligen
spelade.

For att hitta nagot specifikt, tryck pa 8 for att 6ppna Sok.

9.4 Snabbmeny for bibliotekslistan:

Bibliotekslistans snabbmeny erbjuder nagra mycket anvandbara funktioner som

later dig géra manga saker som inte ar tillgangliga direkt.

For att 6ppna den har menyn, anvand menyknappen i dialogrutan for

bibliotekslistan.
Alternativen du kommer att se:

1. Lagag till fil i biblioteket

e Det har alternativet later dig manuellt 1agga till musikfiler i ditt bibliotek samt filer
som inte ar tillgangliga i medie- eller musikmappar pa din enhet.
2. Lagg till mapp i biblioteket
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e Later dig manuellt ladda upp mappar till ditt bibliotek som inte har fatt namnet
music eller media.
3. Oppna URL

e Later dig lagga till musikfiler eller innehall som finns online med hjalp av en URL
med det har alternativet.
4. Skanna om

e Om dina filer inte ar tillgangliga i biblioteket trots att filerna finns i relevant mapp
sa skannar det har alternativet mappen igen och lagger till musikfilerna.
5. Avsluta

e Auvslutar appen och flyttar fokus till startskarmen.

9.5 Uppspelningsskarm

Nar du har valt ett spar boérjar uppspelningen och du éppnar
uppspelningsskarmen.
Det ar har du styr din musik — spela upp, pausa, hoppa déver, andra volym eller

hastighet och navigera genom sparet.

9.5.1 Uppspelningskommandon

Varje kommando nedan utfér en tydlig atgard.

Funktion Tangent

Spela upp eller pausa uppspelningen Valj
Ga till nasta spar 3
Ga till foregaende spar 1
Sla pa eller av blandningslage 2
Andra upprepningslige (fil, alla eller av) 5
Oka volymen 6
Minska volymen 4
Oka uppspelningshastigheten 9

51



Orbit Player — Anvandarhandbok Version 0 .8

Minska uppspelningshastigheten 7

Meddela forfluten, aterstaende och total tid 0

Meddela aktuellt sparnamn # (fyrkant)

Oppna dialogrutan Instéllningar Stjarna

Vaxla mellan typer av forflyttning Uppat- eller nedatpil

Flytta framat eller bakat med den valda forflyttningstypen Vanster- eller hogerpil

Avsluta mediaspelaren Hem

9.6 Forflyttning inom ett spar

Du kan hoppa framat eller bakat i ditt spar genom att valja en forflyttningstyp.

Tryck pa uppat- eller nedatpilen for att andra forflyttningstyp och tryck sedan pa

vanster- eller hogerpilen for att forflytta dig inom sparet.

Tillgangliga forflyttningstyper inkluderar: 5 sekunder, 10 sekunder, 30 sekunder, 1
minut, 5 minuter, 10 minuter, 15 minuter, 30 minuter, 1 timme, spar och

uppspelningshastighet.

9.7 Uppspelningsmeny

Nar du vill justera hur din musik spelas upp kan du 6ppna menyn.

Tryck pa menyknappen — uppspelningen pausas automatiskt.

Anvand pilarna for att flytta mellan alternativen och valj ett alternativ. Tryck pa
Tillbaka for att stanga menyn.

9.7.1 Alternativ i uppspelningsmenyn

e Spela: Spelar upp den pausade musiken
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e Stoppa: Pausar musiken som spelas.

o Sla pa blandningslaget: Aktiverar slumpmassigt uppspelningslage

o Sla av blandningslaget: Stanger av blandningslaget.

e Sla pa eller av upprepning: Slar pa eller av upprepningslaget vilket gor att
anvandare kan satta en lat pa en upprepningsslinga.

e Sparinformation fran sparet som spelas upp: Visar information om den |at
som spelas.

¢ Instéllningar: Oppnar dialogrutan Instéllningar.

e Avsluta: Stdng mediaspelaren och aterga till startskarmen.

9.8 Dialogrutan Installningar

Nu ska vi titta pa hur du kan anpassa din lyssningsupplevelse.
Du kan 6ppna Installningar fran menyn eller genom att trycka pa stjarnaknappen

nar som helst.
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Installning Beskrivning

Las upp spartitel Nar den ar installd pa Pa sa laser spelaren upp sparnamnet varje

automatiskt gang uppspelningen startar eller andras. Anvand véanster- eller
hogerpilen for att vaxla mellan P& och Av och tryck sedan pa
Valj for att bekrafta.

Lista over Visa alla forflyttningstyper med kryssrutor. Anvand uppat- eller
forflyttningstyper nedatpilen for att navigera mellan dem och valj att aktivera eller
inaktivera en typ. Endast markerade enheter kan valjas under

uppspelning.

Equalizer Valj mellan forinstallningarna Bas, Klassiskt, Jazz eller Rock.
Anvénd hogerpil for nasta forinstallning eller vansterpil for

foregaende. Ga till OK och tryck pa Valj for att spara.

OK- och Avbryt- Tryck pa Valj eller OK for att spara alla andringar eller tryck pa

knapparna Tillbaka eller Avbryt for att avsluta utan att spara.

Nar en installning innehaller en undermeny, 6ppna den med hogerpilen. Anvand

uppat- och nedatpilen for att bladdra och stang den med véansterpilen.

9.9 Sparinformation och biblioteksatgarder

Medan du lyssnar kan du alltid hora detaljer om ditt spar.
e Tryck # for att h6ra namnet pa det aktuella sparet.
e Tryck pa 0 for att héra forfluten tid, aterstaende tid och total tid.
e Tryck pa * for att dppna instéllningarna.
Stjarna pa en lat i biblioteket visar dess egenskaper — titel, artist, album och langd.

Nar du 6ppnar bibliotekets snabbmeny kan du:
54



Orbit Player — Anvandarhandbok Version 0 .8
e Spela upp det valda sparet.

o Spela harnast for att lagga det i kO efter det nuvarande.
o Lagg till i ko for att Iagga till det i slutet av listan.
o Ta bort sparet (bekraftelse kravs).

o Visa Egenskaper for att lasa detaljerna.

9.10Stinga mediaspelaren

Nar du ar klar med att lyssna trycker du pa Tillbaka for att aterga till ditt bibliotek
eller pa Hem for att avsluta helt.
Nasta gang du 6ppnar mediaspelaren kommer den ihag exakt var du slutade — sa

att din musik fortsatter precis dar du slutade.

10 Internetradion

Med appen Internetradion kan du lyssna pa tusentals radiostationer fran hela
varlden.

Du kan bladdra efter land, genre eller till och med lagga till dina egna
favoritstrommar. | version 2.0 sker uppspelningen nu via Orbit Media Player, vilket

ger battre kontroll och prestanda.

10.1 Oppna appen internetradion

Innan du borjar anvanda appen, se till att du ar ansluten till ett bra WiFi-natverk

eftersom appen kraver Internet for att fungera.

1. Tryck pa hemknappen for att aterga till startskarmen.
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2. Anvand pilarna for att ga till internetradion eller tryck pa dess

genvagsnummer.

3. Tryck pa valjknappen for att dppna den. Du kommer att héra "Internetradion”.

Nar appen 6ppnas ar fokus pa kategorilistan.
Kategorilistan innehaller: Mina stationer, Favoriter, Senast spelade och Bladdra

bland stationer.

10.2Forsta huvudskarmen

Huvudskarmen for internetradion har tva listor:

o Kategorier: Visar huvudavsnitten (Mina stationer, Favoriter, Senast spelade
och Bladdra bland stationer).

o Stationslista: Visar stationerna inom den kategori du éppnar.

Anvand uppat- och nedatpilarna for att navigera i listan.

For att 6ppna en kategori, tryck pa valjknappen.

For att aterga till féregaende niva, tryck pa tillbakaknappen.

Nar du anvander ett QWERTY-tangentbord, anvand Tabb och Skift + Tabb for att
vaxla mellan kategorilistan och stationslistan.

10.3Atkomst till och uppspelning av stationer

Sa har 6ppnar och spelar du en station beroende pa vilken kategori du valjer.
10.3.1 Mina stationer

"Mina stationer” innehaller de stationer som du har lagt till eller importerat manuellt.
1. Fran kategorilistan trycker du pa nedatpilen tills du hér "Mina stationer".
2. Tryck pa valjknappen for att dppna den.

3. Du kommer nu att befinna dig i stationslistan som visar alla dina sparade
stationer.
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4. Anvand uppat-/nedatpilarna for att flytta mellan dem.
5. Tryck pa valjknappen pa en station for att starta uppspelningen.

Du kommer att hora "Ansluter” eller "Buffrar” nar spelaren laddas, foljt av din valda

strom.

10.3.2 Favoriter

”"Favoriter” innehaller de stationer du har markerat for snabb atkomst.
1. Fran kategorilistan, ga till Favoriter och tryck pa valjknappen.
2. Stationslistan visar nu dina favoritstationer.
3. Anvand uppat-/nedatpilarna for att navigera mellan dem.
4. Tryck pa valjknappen for att starta uppspelningen.

For att lagga till eller ta bort en station fran Favoriter, 6ppna snabbmenyn och valj
Lagg till i Favoriter eller Ta bort fran Favoriter.
Nar du anvander ett QWERTY-tangentbord kan du anvanda Ctrl + Skift + F.

10.3.3 Senast spelade

"Senast spelade” sparar ett register dver de stationer du har lyssnat pa.
1. Fran kategorilistan, ga till Senast spelade och tryck pa valjknappen.
2. Stationslistan visar din lyssningshistorik.

3. Anvand uppat-/nedatpilarna for att valja en station och tryck pa valjknappen

for att spela upp den igen.

10.34 Bladdra bland stationer

Med Bladdra bland stationer kan du utforska tusentals onlinestationer organiserade

efter land, genre eller aktuell plats.
1. Fran kategorilistan valjer du Bladdra bland stationer.

2. En lista visas med Land, Genre och Aktuell plats.
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3. Valj en av dessa och tryck pa valjknappen.

4. Nar du ar inne, navigera bland tillgangliga stationer med hjalp av uppat-

Inedatpilarna.
5. Tryck pa valjknappen pa valfri station for att spela upp den.
Nar du anvander ett QWERTY-tangentbord kan du snabbt vaxla mellan huvud- och

underlistorna med hjalp av Tabb och Skift + Tabb.

10.4 Hantera stationer

Du kan lagga till, séka, byta namn p4a, ta bort och visa information for valfri station

via snabbmenyn.

10.4.1 Oppna snabbmenyn

Tryck pa menyknappen for att ppna snabbmenyn.
Anvand uppat-/nedatpilarna for att navigera mellan alternativen, Valj eller hogerpil
for att dppna undermenyer och vansterpil for att aterga.

Tryck pa menyknappen igen eller tillbaka for att stdnga menyn.

10.4.2 Lagga till en station fran URL

Om du kanner till strémningslanken for en radiostation:
1. Ga till Mina stationer i kategorilistan.
2. Oppna snabbmenyn och valj Lagg till station fran URL.
3. Dialogrutan 6ppnas med ett textfalt och OK-/Avbryt-knappar.
4. Skriv eller Kklistra in URL:en, ga sedan till OK och tryck pa valjknappen.

Nar du anvander ett QWERTY-tangentbord trycker du pa Ctrl + U for att 6ppna

den har dialogrutan.

10.4.3 Soka efter en station

1. FOor att sdka efter en station, ga forst tillbaka till kategorilistan om du befinner

dig nagon annanstans.
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2. Oppna nu snabbmenyn med menyknappen och anvéand pilarna for att hitta

alternativet for att sOka efter station.
3. (Paett QWERTY-tangentbord, tryck pa Ctrl + F.)
4. Skriv ett sokord eller nyckelord.
5. Gatill sokknappen med hjalp av nedatpilen och tryck pa valjknappen.
6. Resultaten visas i en lista.

7. Anvand uppat-/nedatpilarna for att bladdra igenom resultaten och tryck pa

valjknappen for att spela upp en station.

10.4.4 Byta namn pa en station (ny)

Du kan byta namn pa valfri station i Mina stationer eller Favoriter.
1. Markera den station du vill byta namn pa.
2. Oppna snabbmenyn och vélj Byt namn.
3. Ange det nya namnet i redigeringsfaltet.
4. Ga till OK och tryck pa valjknappen for att bekrafta.

Nar du anvander ett QWERTY-tangentbord trycker du pa F2 for att byta namn
direkt.

10.4.5 Ta bort en station

1. Stall fokus pa den station du vill radera.
2. Oppna snabbmenyn och valj Ta bort.
3. Valj Ja for att bekrafta eller nej for att avbryta.

Nar du anvander ett QWERTY-tangentbord trycker du pa Delete-tangenten for att
radera den valda stationen.

10.4.6 Visa stationsinformation

Sa har hér du namn, beskrivning och strémnings-URL:
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« stjarnaknappen (*) pa Orbit Player.

o Nar du anvander ett QWERTY-tangentbord trycker du pa Alt + Enter.

Dialogrutan meddelar informationen; tryck pa valjknappen for att stdnga den.

10.5 Importera och exportera stationer

Med Internetradion 2.0 kan du importera eller exportera din lista dver stationer sa att

du kan dela eller sakerhetskopiera dem.

10.5.1 Importera stationer

1. Oppna snabbmenyn och vélj Importera stationer.
2. Bladdra efter en fil i formatet .m3u, .m3u8 eller.pls.
3. Tryck pa valjknappen eller OK for att importera stationerna.

Nar du anvander ett QWERTY-tangentbord trycker du pa Ctrl + Skift + T for att

Oppna dialogrutan Importera.

10.5.2 Exportera stationer

1. Oppna snabbmenyn och valj Exportera stationer.
2. Valj var du vill spara filen och tryck pa valjknappen eller OK.
3. Dina stationer exporteras i spellisteformat.

Nar du anvander ett QWERTY-tangentbord trycker du pa Ctrl + Skift + X for att

exportera direkt.

10.6Spela upp internetradiostationer

Nar du trycker pa valjknappen pa valfri station startar uppspelningen i Orbits
Mediaspelare.

Du hor "Ansluter" eller "Buffrar", féljt av live-strommen.
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Medan uppspelning ar aktiv:
o Tryck pa valjknappen for att pausa eller ateruppta.
o Tryck pa tillbakaknappen for att stoppa och aterga till stationslistan.

e Du kan 6ppna Mediaspelarens meny for installningar eller volymkontroller.

10.7Uppspelningskommandon

Funktion Orbit Player (Lotus- Nar du anvander ett QWERTY-
tangentbord) tangentbord

Spela upp/pausa Valjknappen Mellanslag

strom

Oka volymen Knapp 6 Ctrl + Uppatpil

Minska volymen Knapp 4 Ctrl + Nedatpil

Nasta station Knapp 3 Ctrl + Skift + Uppatpil

Foregaende station Knapp 1 Ctrl + Skift + Nedatpil
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Lyssna pa stationsinformation  Stjarnaknappen Alt + Enter
Starta/stoppa inspelning av Inspelningsknappen (kort Ctrl + Skift +
strom tryckning) R

Aterga till stationslistan Tillbakaknappen Escape (Esc)

10.8Inspelning fran internetradio

Du kan spela in livesandningar direkt fran internetradiospelaren.

1. Medan en station spelas, tryck lange pa inspelningsknappen i 2 sekunder
for att starta inspelningen. Du kommer att hora "Inspelning startad" eller ett

pipljud som indikering.

2. Tryck lange pa inspelningsknappen igen i 2 sekunder for att stoppa
inspelningen. Du kommer att hora "Inspelningen stoppad"” eller ett pipljud

som indikering.

3. For att pausa inspelningen, tryck kort pa inspelningsknappen en gang. Du

kommer att hora att inspelningen ar pausad eller ett pipljud som indikering.

4. For att ateruppta inspelningen, tryck kort pa inspelningsknappen en gang till.
Du kommer att hora att inspelningen aterupptas eller ett pipljud som

indikering.

5. Inspelningar sparas automatiskt i mappen Radioinspelningar i internminnet

eller pa SD-kortet.

Nar du anvander ett QWERTY-tangentbord trycker du pa Ctrl + Skift + R for att

starta eller stoppa inspelningen.

10.9Instéllningar

For att justera installningar, 6ppna Installningar fran snabbmenyn pa

huvudskarmen.

Installning Beskrivning och hur man anvander
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Standardlagring for

inspelningar (ny)

Valj var inspelningarna sparas — internminne eller SD-kort.

Anvand vanster-/hogerpilar for att andra och valj for att

bekrafta.

Nar du anvander ett QWERTY-tangentbord, anvand Tabb och Skift + Tabb for att

navigera mellan falt och Enter for att bekrafta.

10.10  Avsluta appen internetradion

Tryck pa hemknappen for att aterga till huvudskarmen.

Dina stationslistor, favoriter och installningar sparas automatiskt till nasta session.

11 Podcaster-appen

Podcaster-appen ar en kraftfull plattform for att upptacka, prenumerera pa och
lyssna pa poddar om en mangd olika amnen — fran vetenskap och teknik till
historieberattande och sjalvforbattring. Med den har appen kan du utforska och njuta

av en enorm varld av kunskap och underhalining, allt fran din Orbit Player.

11.10ppna appen

1. Om du ar i ett annat program trycker du pa hemknappen for att aterga till

startskarmen.

2. Tryck pa nedatpilen tills du hér Podcaster och tryck pa valjknappen for att

Oppna den nar du kommer dit.

3. Alternativt kan du trycka pa indexnumret som ar tilldelat podcaster-appen for

att dppna den direkt.

Nar den 6ppnats placeras fokus pa poddsandningslistan, dar du kan hantera alla

poddsandningar som du prenumererar pa.

For att stdnga appen nar som helst, tryck pa hemknappen.
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11.2Huvudskarmen

Huvudskarmen i Podcaster-appen innehaller tva listor:

o Poddsandningslista: Visar alla poddsandningar som du har lagt till. Anvand

navigeringsknapparna for att bladdra igenom listan.
o Avsnittslista: Visar alla tillgangliga avsnitt for den podcast du har valt.

Du kan vaxla mellan dessa tva listor genom att trycka pa valj- och tillbakaknappen.
Nar du anvander ett QWERTY-tangentbord anvander du Tabb- och Skift+Tabb-

tangenterna for att vaxla mellan poddsandningslistan och avsnittslistan.

11.3Hantera poddsandningar med snabbmenyn

For att hantera dina poddar effektivt 6ppnar du poddlistans snabbmeny genom att

trycka pa menyknappen.

Anvand uppat- och nedatpilarna for att navigera i menyn och tryck pa véljknappen
for att aktivera ett alternativ.
Tryck pa hogerpil for att 6ppna undermenyer och vansterpil for att aterga.

Tryck pa tillbakaknappen for att stdnga menyn.
Tillgangliga alternativ:

o Lagg till podcast fran URL:
Om du har en URL for ett podcastflode kan du lagga till den manuellt har.
(Nar du anvander ett QWERTY-tangentbord trycker du pa Ctrl + U.)

e SOk efter poddar:
Later dig hitta nya poddar efter titel eller amne med hjalp av iTunes
podcastdatabas. Tryck pa knapp 8 pa Orbit Player.
Nar du anvander ett QWERTY -tangentbord trycker du pa Ctrl + F.

« Ta bort podcast:
Tar bort den valda podcasten fran din lista. (Tryck pa Delete nar du anvander
ett QWERTY-tangentbord.)
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Markera alla: Markerar alla poddar som ar tillgangliga i poddlistan for

atgarder som borttagning och export.

Podcastinformation:

Oppnar en dialogruta som visar information om podden — dess titel,
beskrivning och lista dver avsnitt. Tryck pa stjarnaknappen pa Orbit Player
for att oppna den har dialogrutan.

Nar du anvander ett QWERTY-tangentbord trycker du pa Alt + Enter.

Importera .OPML-fil:
Later dig importera flera poddsandningar samtidigt fran en befintlig OPML-fil.

Exportera till .OPML-fil:
Sparar din aktuella poddlista till en OPML-fil for sakerhetskopiering eller

delning med andra.

Undermeny Sortera efter:
Sorterar dina poddsandningar efter namn eller uppdateringsdatum och later

dig ordna dem stigande eller fallande.
Instédllningar: det har alternativet kommer att diskuteras i ett senare avsnitt.

Avsluta:

Stanger Podcaster-appen.

11.4Hantera avsnitt med snabbmenyn

Avsnittslistan har en egen snabbmeny for att hantera avsnitt.

For att 6ppna den, stall fokus pa ett avsnitt och tryck pa menyknappen.

Tillgangliga alternativ:

Spela upp avsnitt: Startar uppspelning av det valda avsnittet.

Sok efter uppdateringar: soker efter nya avsnitt. Om nya avsnitt
finns tillgangliga visas det att nya avsnitt ar tillgangliga, annars

visas inga nya avsnitt.
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o Ladda ner avsnitt: Laddar ner det valda avsnittet for lyssning offline.

« Visa avsnittsinformation: Visar information om avsnittet, sasom titel, datum
och beskrivning.
Tryck pa stjarnaknappen pa Orbit Player for att oppna den har dialogrutan.
Nar du anvander ett QWERTY-tangentbord trycker du pa Alt + Enter.

« Ta bort avsnitt: Tar bort avsnittet fran listan om det har laddats ner.

« Delete-tangenten pa ett QWERTY-tangentbord.)

11.5S0ka efter poddar

For att hitta nya poddar, folj dessa steg:

1. Tryck pa Tillbaka om du ar i avsnittslistan for att aterga till

poddsandningslistan.
2. Oppna snabbmenyn med menyknappen.

3. Valj Sok efter poddsandningar (knapp 8 pa Orbit Player).
Nar du anvander ett QWERTY-tangentbord kan du trycka pa Ctrl + F som

en genvag.
Sokskarmen inkluderar:
o Ett sokfalt dar du kan skriva in namnet eller nyckelord.
e En sokknapp for att borja soka.
e En stangningsknapp for att lamna skarmen.

Nar du har skrivit in dina sokord trycker du pa Enter for att ladda resultaten.
Anvand pilarna for att bladdra i listan och tryck pa Valj pa en podd for att lagga till
den automatiskt i din poddlista.

11.6Kontroller pa uppspelningsskiarmen

Nar ett avsnitt spelas upp kan du styra uppspelningen med foljande knappar:
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Valjknapp: Spela upp eller pausa uppspelning.

1- och 3-knapparna: Flytta mellan kapitel (1 for féregaende, 3 fér nasta).
Nar du anvander ett QWERTY-tangentbord, anvand Ctrl + vansterpil och
Ctrl + hogerpil.

4- och 6-knapparna: Minska eller 6ka volymen med 5 %.
Pa ett QWERTY-tangentbord anvander du Ctrl + nedatpil och Ctrl +

uppatpil.

7 och 9-knapparna: Minska eller 6ka uppspelningshastigheten.
Nar du anvander ett QWERTY-tangentbord anvander du Ctrl + Skift +
nedatpil eller Ctrl + Skift + uppatpil.

0-knappen: Meddelar din nuvarande position i avsnittet ("Var ar jag”).
Pa ett QWERTY-tangentbord anvander du Ctrl + Skift + T.

Knapp 2: Oppnar listan dver kapitel i avsnittet. Tryck pa Valj pa ett kapitel fér
att borja spela fran den punkten.
Pa ett QWERTY-tangentbord, anvand Enter + C.

Stjarnaknappen: Oppnar dialogrutan fér att visa avsnittsinformation.
Anvand Alt + Enter pa ett QWERTY-tangentbord.

Knapp 5: Oppnar dialogrutan for tidshopp som later dig hoppa till en specifik
tidpunkt i ett avsnitt. Anvand formatet HH:MM eller HH:MM:SS for att skriva in
ditt varde.

Tillbakaknapp: Stoppar uppspelningen och stanger spelarskarmen.

11.7Installningar

Installningsskarmen kan 6ppnas fran snabbmenyn fér poddsandningslistan genom

att valja Installningar.

| installningsmenyn kan du justera installningar fér uppspelning och lagring.

67



Orbit Player — Anvandarhandbok Version 0 .8
11.7.1 Standardlagring for nedladdning av avsnitt

Valj var nedladdade avsnitt ska sparas.

Anvand vanster- och hogerpil for att vaxla mellan:
o Intern lagring: Spara avsnitt i enhetens internminne.
o SD-kort: Spara avsnitt pa det externa SD-kortet.

11.7.2 Kombinationsruta for standardatgard for avsnitt

Den har funktionen later dig bestamma vilken atgard som ska utféras om du trycker
pa valiknappen i ett avsnitt.

e Stromma: Om du har valt det har alternativet borjar avsnittet spelas online.

e Ladda ner: Om du valjer det har alternativet laddas avsnittet ner nar du trycker
pa valj pa ett avsnitt.

e Ladda ner och stromma: Om du valjer det har alternativet laddas avsnittet ner
och borjar sedan spelas upp nar du trycker pa valj pa det.

Obs: anvand vanster- och hogerpil for att andra vardet i kombinationsrutan.

11.7.3 Ljudbeteende under uppspelning

Den har installningen styr vad som hander nar Orbit Player talar under uppspelning.

Anvand vanster- och hogerpil for att vaxla mellan alternativen:
e Sank ljuduppspelningen: Sanker podcastvolymen nar talsyntesen pratar.
e Pausa ljuduppspelning: Pausar uppspelningen medan talsyntesen pratar.
Av: Podcastljudet spelas upp normalt utan nagra andringar.

11.7.4 Lista over forflyttningstyper (ny)

Med den har funktionen kan du bestamma vilka tidsintervall (forflyttningstyper) som
ska vara tillgangliga for navigering under uppspelning.
Anvand uppat- och nedatpil for att navigera i listan och tryck pa véljknappen for att

aktivera eller inaktivera ett alternativ.
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11.8Stinga podcaster-appen

For att avsluta Podcaster-appen, tryck pa hemknappen.

Dina prenumerationer, uppspelningsposition och installningar sparas automatiskt.

12 Rostinspelning

Med appen Rostinspelning kan du géra hogkvalitativa inspelningar i WAV- eller
MP3-format.

Du kan spela in forelasningar, moten, anteckningar eller andra ljud runt omkring dig.
Med version 2.0 lagger Rdstinspelning till nya funktioner som att pausa och
ateruppta inspelning, lagga till bokmarken och justera forstarkningen for battre

inspelningskanslighet.

12.10ppna rostinspelning

1. Tryck pa hemknappen for att aterga till startskarmen.
2. Navigera med pilarna till appen Rostinspelning.
3. Tryck pa Valj for att dppna. Du kommer att héra "Rdstinspelning”.

Alternativt kan du anvanda indexnummerknapparna for réstinspelning, eftersom det

ar genvagen for att starta programmet.

12.20versikt 6ver huvudskirmen

Nar rostinspelning 6ppnas hamnar du i huvudfonstret, vilket inkluderar:

o En statusrad som visar aktuellt tillstand: "Inspelning pagar”, "Spelar in” eller
"Pausad”.
Vid inspelning visas aven den forflutna tiden.
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e Eninspelningsknapp, som andras till Stoppa under inspelning.
« En PausalAteruppta-knapp som bara visas under inspelning.

e En knapp for att visa inspelningar som 6ppnar din lista dver sparade

inspelningar.
o Eninstallningsknapp for att justera inspelningsinstallningar.

Du kan navigera mellan dessa knappar med hjalp av uppat- och nedatpil och

trycka pa Valj for att aktivera.

Nar du anvander ett QWERTY-tangentbord trycker du pa Tabb ock Skift + Tabb

for att vaxla mellan knapparna.

12.3Starta och stoppa en inspelning

For att starta inspelningen, tryck pa inspelningsknappen pa din Orbit Player.
Roéstinspelning kommer att meddela "Inspelning startad" och statusfaltet visar
forfluten tid.

For att stoppa inspelningen, tryck pa inspelningsknappen igen.
Programmet kommer att meddela "Inspelningen stoppad" och den nya filen sparas

automatiskt pa den valda lagringsplatsen.

Nar du anvander ett QWERTY-tangentbord trycker du pa Ctrl + R for att starta

eller stoppa inspelningen.

12.4Pausa och ateruppta en inspelning

Under inspelningen trycker du pa Valj pa Pausa-knappen for att pausa.
Du hér "Inspelningen pausad". Tryck pa Vilj igen pa Ateruppta-knappen for att

fortsatta inspelningen fran samma punkt.

Alla tids- och bokmarken forblir sparade nar du pausar.

.8
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12.5L4agga till bokmarken under inspelning

Du kan lagga till bokmarken nar som helst under inspelningen for att markera viktiga
ogonblick.

Varje bokmarke lagrar tidsstampeln for det 6gonblick det lades till.
o Pa Orbit Player trycker du pa stjarnaknappen for att lagga till ett bokmarke.
o Nar du anvander ett QWERTY-tangentbord trycker du pa Ctrl + B.

Du kommer att hora "Bokmarke tillagt” tillsammans med tidspositionen.

12.6Skidrmen Inspelningshanterare

Sa har visar du dina sparade inspelningar:
1. Fran huvudskarmen, ga till Visa inspelningar och tryck pa Valj.
2. Inspelningshanteraren 6ppnas och visar alla sparade inspelningar i en lista.
3. Anvand uppat- och nedatpil for att navigera mellan inspelningarna.

4. Tryck pa Valj pa en inspelning for att spela upp den. Uppspelningen éppnas

automatiskt i Media Player.

12.6.1 Inspelningssnabbmeny

For att hantera inspelningar, dppna snabbmenyn genom att trycka pa

menyknappen.
Du kan:

« Spela upp inspelning: Oppnar och spelar upp den valda inspelningen i

mediaspelaren.
o Byt namn pa inspelning: Gor att du kan ge inspelningen ett nytt namn.
e Visa bokmarken: Listar de bokmarken som lagts till fér det specifika ljudet.

e Ta bort inspelning: Tar bort filen efter bekraftelse.
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Nar du anvander ett QWERTY-tangentbord trycker du pa Delete for att radera en
inspelning eller F2 for att byta namn pa den.

Pa Orbit Player (Lotus-tangentbordet) ar dessa atgarder endast tillgangliga via

menyknappen.

12.7 Anvanda bokmarken under uppspelning

Nar en inspelning spelas upp i mediaspelaren kan du komma at och navigera bland

bokmarken.
12.7.1 Oppna bokmirkeslistan
Medan uppspelning ar aktiv:
o Tryck pa knapp 2 pa Orbit Player for att 6ppna bokmarkeslistan.

e Nar du anvander ett QWERTY-tangentbord trycker du pa Ctrl + B for att

Oppna bokmarken.

Obs: Bokmarkena ar endast tillgangliga via spelaren for uppspelning av

inspelningar.
12.7.2 Ga mellan bokmarken

o Tryck pa knapp 1 for att ga till foregaende bokmarke.
e Tryck pa knapp 3 for att ga till nasta bokmarke.

e Spelaren meddelar bokmarkets namn och hoppar till den punkten i

inspelningen.
Nar du anvander ett QWERTY-tangentbord, anvand:
o Ctrl + Skift + B for foregaende bokmarke.

e Ctrl + B for nasta bokmarke.

12.7.3 Bokmarkeslistans snabbmeny

Bokmarkeslistan innehaller en snabbmeny med:
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e Byt namn pa bokmarke — redigera namnet pa bokmarket.

« Redigera bokmarkesposition — justera den exakta tiden i formatet
TT:MM:SS.

o Ta bort bokmarke — ta bort bokmarket permanent.

Anvand uppat-/nedatpil for att flytta och tryck pa valjknappen for att aktivera valfritt

alternativ.

12.8Installningsskdrmen

Sa har anpassar du dina inspelningsinstallningar:

1. Fran huvudskarmen, ga till Instéllningar och tryck pa Valj.
(Pa ett QWERTY-tangentbord, tryck pa Ctrl + Skift + S.)

2. Anvand uppat-/nedatpil for att flytta mellan installningarna.
3. Anvand vanster-/hogerpil for att andra varden.
4. Tryck pa Valj pa OK for att spara och aterga.

12.8.1 Tillgangliga installningar

Tabellen nedan beskriver anvandningen av varje installningsalternativ.

For battre navigeringsupplevelse i tabellerna, anvand den virtuella markéren i JAWS
och bladdringslaget i NVDA.

Instéllning Alternativ / Beskrivning

Standardlagring Det har alternativet later dig valja var du vill spara dina
inspelningar, internminne eller SD-kort.
Filandelse Valj mellan MP3 eller WAV.

Filnamnsformat Det har alternativet later dig valja mellan datum och tid eller

sekvensnummer for att namnge inspelningar.

Forstarkningsfaktor Mojliggor justering av inspelningskanslighet. Alternativ: Ingen
forstarkning, 1%, 2x, 4x, 8x, 16x.
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Samplingsfrekvens

Gor det mgjligt att valja inspelningskvalitet. Alternativ: 8kHz,
16kHz, 22kHz, 44.1kHz, 48kHz, 96kHz, 192kHz.

inspelningskalla

Bithastighet Gor det mgjligt att valja ljudbithastighet: 96, 128, 160, 192,
256, 320 kbps. Anvand pilarna for att andra och ga ner till OK
eller spara-knappen for att tillampa.

Foredragen Later dig valja olika inspelningskallor som standardmikrofon,

huvudmikrofon, kameramikrofon, rostigenkanning,

rostkommunikation och obearbetat ljud.

Avisering vid

inspelning

Later dig valja vilken avisering som ska gdras nar du startar

inspelningen, till exempel pip, meddelande, vibration eller av.

Tidshopp

Later dig valja hur mycket du vill hoppa nar du trycker pa
hdger- eller vansterpilen i inspelningsspelaren, till exempel 5
sekunder, 10 sekunder, 15 sekunder, 30 sekunder, 45
sekunder, 1 minut, uppspelningshastighet (hoppar inte men
Okar eller minskar ljudhastigheten), spela upp inspelning
(hoppar inte men spelar upp nasta eller foregaende
inspelning) och spela upp bokmarken (hoppar inte men hittar

och spelar upp sparade bokmarken).

Overvaka inspelning
nar horlurar ar

inkopplade

Det har ar en kryssruta. Om den har kryssrutan ar markerad
och du spelar in med horlurar anslutna kommer du att kunna

hora vad som spelas in just nu.

Nar du anvander ett QWERTY-tangentbord kan du navigera med Tabb/Skift +
Tabb och bekrafta med Enter.

12.9Uppspelningsintegration med mediaspelaren

Alla inspelade filer spelas upp via Orbits Mediaspelare, vilket ger avancerad

uppspelningskontroll.

Du kan anvanda alla vanliga mediaspelarkommandon for uppspelning/paus,

hastighetsjustering och navigering bland bokmarken.
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12.10 Sammanfattande tabell for kortkommandon

Nedan finns en tabell som listar de genvagskommandon du kan anvanda nar du

anvander rostinspelning.

For battre navigeringsupplevelse i tabellerna, anvand den virtuella markoren i JAWS
och bladdringslaget i NVDA.

Funktion Orbit Player (Lotus- Nar du anvander ett
tangentbord) QWERTY-tangentbord

Starta/stoppa inspelning Inspelningsknappen Ctrl + R

Oppna instillningar Knapp 0 Ctrl + Skift + S

Lagg till bokmarke Stjarnaknappen (*) Ctrl + B

Radera inspelning (Anvand menyn) Delete-tangenten

Byt namn pa inspelning (Anvand menyn) F2

Spela upp / Pausa uppspelning Valjknappen Mellanslag

Nasta forflyttningstyp Nedatpil Nedatpil

Foregaende forflyttningstyp Uppatpil Uppatpil

Nasta position (enligt Hogerpil Hogerpil

forflyttningstyp)

Foregaende position (enligt Vansterpil Vansterpil

forflyttningstyp)

Foregaende bokmarke Knapp 1 Ctrl + Skift + B

Nasta bokmarke Knapp 3 Ctri+B

Oka volymen Knapp 6 Ctrl + Uppatpil
Minska volymen Knapp 4 Ctrl + Nedatpil

Oka uppspelningshastigheten Knapp 9 Ctrl + Skift + Uppatpil
Minska Knapp 7 Ctrl + Skift + Nedatpil

uppspelningshastigheten
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13 Mappen Verktyqg:

13.1Kontrollera batteristatusen:

| mappen Verktyg ar det forsta alternativet att kontrollera batteristatusen. Du kan
trycka pa Enter for att kontrollera batteristatusen. Du kan ocksa trycka pa indexet

for verktyg och batteri for att kontrollera statusen.

13.2Kontrollera aktuell tid:

Bredvid batteristatusen har du maéjlighet att kontrollera aktuell tid. Tryck pa Enter for

att kontrollera tiden, eller tryck pa indexet for verktyg och tid for att bekrafta om du

ar pa startskarmen.

13.3Kontrollera aktuellt datum:

Det finns ett alternativ att kontrollera aktuellt datum i verktygsmenyn, efter aktuell tid.
For att kontrollera aktuellt datum, tryck pa Enter pa sjalva alternativet i mappen

Verktyg eller tryck pa indexet fér verktyg och datum for att kontrollera om du ar

pa startskarmen.

13.4Kalkylatorn:

Din Orbit Player har en enkel kalkylatorapp som later dig berdkna matematiska

uttryck.
For att 6ppna Kalkylator-appen, gor féljande:

e Vaxla till startskdrmen genom att trycka pa hemknappen.

e Navigera med uppat- och nedatpilarna till mappen Verktyg och tryck pa
valjknappen for att 6ppna mappen. Navigera med uppat- och nedatpilarna till
appen Kalkylator och tryck pa valjknappen. Om du ar pa startskarmen kan du

ocksa trycka pa indexet for verktyg och kalkylator.
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Appen ar nu 6ppen och redo att anvandas. Anvand sifferknappsatsen for att
skriva siffror och grundlaggande aritmetiska operatorer. FOr att ange en
aritmetisk operator, tryck pa *-knappen efter att du har angett vardet. Nar *-
knappen trycks andras knappsatsen fran sifferlage till symbollage och vice versa.
Om du anvander enheten med ett qwerty-tangentbord, anvand plustecknet for
addition, bindestreck for minus, stjarntecknet for multiplikation och snedstreck for
division.

Om du skriver in fel tal kan du radera det. For att gora detta, tryck pa
tillbakaknappen.

For att berakna ett uttryck, tryck pa véljknappen. Enheten kommer att lasa upp
resultatet av berakningen. Tryck pa valjknappen en gang till om du vill hora
resultatet igen.

For att rensa displayen helt, ga till menyn genom att trycka pa menyknappen,
tryck pa nedatpilen tills du hor alternativet rensa allt och tryck sedan pa
valjknappen for alternativet.

Anvand delete-tangenten pa gwerty-tangentbordet for att rensa uttrycket.

For att stanga Kalkylator-appen, tryck pa hem- eller tillbakaknappen.
Alternativt kan du stanga programmet fran menyn ocksa. For att gora det, 6ppna
menyn med menyknappen, tryck pa nedatpilen tills du hér avsluta och tryck pa

valjknappen for att avsluta och stdnga programmet.

13.4.1 Kalkylatorns meny:

Menyn i Kalkylator-appen innehaller aritmetiska operatortecken: Plus, Minus,

Multiplicera och Dividera med. Du kan anvanda den istallet for att manuellt skriva in

operatorsymbolerna med hjalp av symboltangentbordet.

For att Oppna menyn, tryck pa menyknappen.
For att stanga menyn, tryck pa tillbakaknappen.
Navigera genom menyn med hjalp av uppat- och nedatpilarna.

For att valja ett menyalternativ, tryck pa valjknappen.
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13.5Kalendern:

Din Orbit Player-enhet har en inbyggd kalenderapp som ar extremt anvandbar och
extremt enkel att anvanda. Den har ett enkelt kalenderformat, ett alternativ for att
skapa en handelse, hantera handelsen, stalla in aviseringar for handelserna och

mer.

e For att 6ppna kalenderappen, ga till startskarmen genom att trycka pa
hemknappen.

e Tryck pa nedatpilen tills du hér undermenyn Verktyg, tryck pa hégerpilen for att
expandera menyn och navigera till verktygen med pilarna tills du hoér kalender
och tryck pa valjknappen.

e Du kan ocksa anvanda snabbvalsknappen, till exempel indexet for verktyg och
kalender.

e Nar appen 6ppnas hor du datumet foljt av manaden och aret samt inga bokade
tider.

Obs: Meddelandet "inga moéten" hanvisar till méten eller pAminnelser som ar
installda pa det specifika datumet. Om inga sadana paminnelser ar installda

kommer det att meddelas att inga moten ar installda.

e Du kan navigera mellan datum genom att trycka pa vanster-, hdger-, uppat- och
nedatpil.

e | detta fall kan du med vanster- och hdgerpil bladdra en dag eller ett datum
framat eller en dag eller ett datum bakat.

e Medan upp- och nedpil later dig ga en vecka eller 7 dagar framat eller 1 vecka
eller 7 dagar bakat.

¢ Nar du anvander enheten med ett anslutet qwerty-tangentbord kan du hoppa
manad for manad med hjalp av ctrl + vanster- och hégerpiltangent och hoppa

vecka for vecka med hjalp av skift + vanster- och hogerpiltangent.

13.5.1 Val av handelselista:
Om du trycker pa valjknappen pa ett specifikt datum 6ppnas en lista som heter

handelselista dar du hittar alla handelser du har stallt in. Om du har mer an en
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handelse pa en och samma dag ar detta val extremt anvandbart for dig, eftersom du

kan leta upp den handelse du vill veta mer om och ha information om.

Nar du trycker pa valjknappen for en handelse dppnas en dialogruta som heter Visa
handelse. Denna dialogruta innehaller all information du angav nar du skapade
handelsen. Langst ner finns en Ok- och en Avbryt-knapp. Om du vill avsluta
dialogrutan kan du trycka pa nagon av knapparna for att avsluta den. Alternativt kan

du trycka pa tillbakaknappen.

For att lamna handelselistan, tryck pa tillbakaknappen.

13.5.2 Val i kalendermenyn:

Det finns totalt tre menyalternativ i kalendermenyn.

e Ny handelse.
e Ga till datum.

e Avsluta.

13.5.3 Ny handelse:

e For att skapa en ny handelse, 6ppna forst appen och ga till det datum dar du vill
stalla in en handelse eller ett mote.

e Tryck menyknappen pa det datum du valt.

e Genom att trycka pa kommandot ovan kommer du till kalendermenyn och i den
hittar du menyvalet Ny handelse, vilket ar det férsta av de tre i menyn.

e Tryck pa valjknappen for att 6ppna dialogrutan fér ny handelse.

e Om du anvander enheten med ett anslutet qwerty-tangentbord anvander du ctrl
+ N for att 6ppna dialogrutan fér en ny handelse.

e Nar du 6ppnar dialogrutan kommer fokus att vara i redigeringsrutan for
handelsetiteln.

e Tryck nu pa pilarna for att navigera genom alternativen.
Har ar en lista dver alternativen och deras beskrivningar.
1. Handelsetitel: Skriv handelsens eller motets namn.
2. Handelsebeskrivning: Skriv en beskrivning av din handelse eller mote.

79



Orbit Player — Anvandarhandbok Version 0 .8

3. Plats for handelsen: Skriv ner platsen for din handelse eller méte.

4. Aviseringston: Valj en ton for att fa en avisering nar en handelse eller ett

mote ar nara genom att trycka pa vanster- eller hogerpilen.
5. Handelsens startmanad: Valj startmanad.
6. Handelsens startdag: Valj startdag.
7. Handelsens startar: Valj startar.
8. Handelsens slutmanad: Valj slutmanad fér handelsen.
9. Handelsens slutdag: Valj slutdag.
10.Handelsens slutar: Valj slutar.
11.Handelsens starttid: Valj starttiden for ditt evenemang.
12.Handelsens startminut: Valj handelsens startminut.

13.Handelsen bérjar FM/EM: Valj om du vill genomfora handelsen pa morgonen
eller kvallen. Observera att det har alternativet endast ar tillgangligt om du
valjer 12-timmarsformat. | 24-timmarsformatet ar det har alternativet inte

tillgangligt.
14.Handelsens sluttid: Valj handelsens sluttid.
15.Handelsens slutminut: Valj slutminut fér handelsen.

16.Handelsen slutar FM/EM: Valj om du vill avsluta handelsen pa morgonen
eller kvallen. Observera att det har alternativet endast ar tillgangligt om du
valjer 12-timmarsformat. | 24-timmarsformatet ar det har alternativet inte

tillgangligt.

17.Tid for handelseavisering: Valj nar du vill fa en avisering for handelsen innan

den borjar.

Efter dessa alternativ hittar du knapparna OK och Avbryt. Om du vill fortsatta trycker
du pa OK, annars trycker du pa Avbryt.
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Om du vill avsluta dialogen daremellan, tryck pa tillbaka eller ett langt tryck pa

tillbakaknappen om du ar i ett redigeringsfalt.

Obs: For att andra vardet i en kombinationsruta, tryck pa vanster- eller hdgerpil.

13.5.4 Redigera handelse

Om du har gjort nagra misstag nar du skapade en handelse och vill &ndra vardet

eller annan information, anvand stegen nedan for att redigera den.

Ga till det datum dar du skapade handelsen med hjalp av pilarna och tryck pa
valjknappen pa dagen/datumet.

Du kommer att héra namnet pa handelsen du har skapat, och fokus kommer att
vara pa densamma.

Tryck pa menyknappen har och anvand pilarna for att navigera.

Tryck pa valjknappen pa alternativet Redigera handelse sa dppnas dialogrutan
for att redigera handelsen.

Om du anvander din enhet med ett anslutet qwerty-tangentbord dppnas den har
dialogrutan direkt om du trycker pa ctrl + E.

Alternativen och redigeringsrutorna kommer att vara desamma som du ser i
dialogrutan Ny handelse.

Nu kan du ga runt och redigera all information du vill korrigera.

Nar du har redigerat informationen du ville redigera, ga till knappen OK och tryck

pa valjknappen for att bekrafta andringarna.

13.5.5 Ta bort handelse

Om du vill ta bort en handelse foljer du stegen nedan.

Oppna appen och navigera med pilarna till det datum da du skapade handelsen.
Tryck pa valjknappen pa datumet for att dppna dialogrutan med handelselistan
och hitta sedan den handelse du vill ta bort.

Anvand menyknappen for att 6ppna menyn.

Navigera med pilarna for att komma till alternativet Radera.

Tryck pa valjknappen pa alternativet.
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e Om du anvander enheten med Qwerty-tangentbord trycker du pa delete-
tangenten for att radera direkt.
e En bekraftelsedialogruta visas som fragar om du vill ta bort handelsen eller inte.
e Om du vill radera den, tryck pa valjknappen pa Ja-alternativet, annars tryck Enter

pa Ne;.

13.5.6 Ga till datum:

Funktionen "ga till datum" ar sarskilt anvandbar om du vill hoppa till ett datum som

inte ligger nara ditt fokus.

For att 6ppna den har dialogrutan, tryck pa menyknappen. Hitta alternativet "ga till

datum" och tryck pa valjknappen.
Har ar listan 6ver alternativ som du hittar i dialogrutan.
1. Manadens dag: Har skriver du in det specifika datum du vill hoppa till.
2. Manad: Valj manad.
3. Ar: Valj ar.
Efter ovanstaende alternativ hittar du OK och Avbryt-knapparna, valj den du vill ha.
For att lamna dialogrutan, tryck pa tillbakaknappen.

Obs: For att andra vardet i en kombinationsruta, tryck pa vanster- eller hogerpil.

13.5.7 Avsluta:

Om du ar i menyn och inte vill géra nagonting kan du avsluta genom att trycka pa

Avsluta-alternativet eller trycka pa tillbakaknappen.

13.6Alarm:

Din Orbit Player har en enkel och lattanvand Alarm-app som later dig stalla in ett
alarm, samt lagra en lista dver dina vanliga alarm och sla pa och av dem nar du

behover dem.

For att 6ppna Alarm, gor foljande:
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e Vaxla till startskarmen genom att trycka pa hemknappen.
¢ Navigera till undermenyn Verktyg, tryck sedan pa hogerpilen for att dppna
undermenyn, navigera till appen Alarm och tryck pa valjknappen. Alternativt kan

du trycka pa indexnumret for verktyg och alarm pa startskarmen.

Du kommer att hamna i alarmlistan. Nar du 6ppnar den for férsta gangen hoér du ett

meddelande om att alarmlistan ar tom.

13.6.1 Lagga till ett nytt alarm:

For att 1agga till ett nytt alarm, fOlj stegen nedan.

e Oppna Alarm-appen.

e Tryck pa menyknappen for att ppna menyn.

e Navigera med pilarna och hitta alternativet Nytt alarm.

e Tryck pa valijknappen pa det for att 6ppna dialogrutan Nytt alarm.

e Om du anvander enheten med ett anslutet qwerty-tangentbord anvander du ctrl

+ N for att 6ppna den har dialogrutan direkt.

Dialogrutan Nytt alarm 6ppnas och du kommer att se féljande redigeringsrutor och

kombinationsrutor.

e Timme;

e Minut;

e Alarmsignal: Ton 1, Ton 2, Ton 3 eller endast vibration;

o Alarmléngd: 1 minut, 2 minuter, 3 minuter, 5 minuter eller 10 minuter;

e Intervall fér upprepning: 1 minut, 3 minuter, 5 minuter, 10 minuter, 15 minuter,
20 minuter och av.

e Frekvens: Endast en gang, varje sdndag, varje mandag, varje tisdag, varje

onsdag, varje torsdag, varje fredag, varje lérdag eller varje dag.
Den har dialogrutan innehaller ocksa tva knappar: OK och Avbryt.
For att flytta fran ett av dessa objekt till ett annat, tryck pa uppatpilen och Nedatpil.

For att valja ett varde i en av kombinationsrutorna, anvand vanster- och hogerpil.
Valet bérjar galla omedelbart, sa att du kan navigera med upp- och nedpil till de

andra objekten i dialogrutan. Betydelsen av kombinationsrutorna beskrivs nedan.
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e Timme: Valj timformat. Beroende pa dina systeminstallningar. Om den ar installd
pa 12 timmar kan du valja 12 timmar och om den ar installd pa 24 timmar
kommer den att vara installd pa 24 timmar.

e Minut: Valj minuter.

Dessa tva kombinationsrutor bestdmmer tillsammans tiden (timmar och minuter) nar

du vill hora alarmet.

e Alarmsignal: Valj en av tre ringsignaler eller enbart vibration. Nar du navigerar
genom alternativen i ringsignalslistan kommer du att hora exakt hur alarmet
kommer att lata.

e L&ngd: Valj hur lange larmet ska vara igang om det inte stangs av.

e Intervall fér upprepning: Stall in tidsintervallet nar alarmet ska héras igen om du

valjer att snooza.

Nar du ar klar med att stélla in alla varden, ga till OK-knappen och tryck pa

Valjknappen for att bekrafta.

Det nyskapade alarmet kommer att visas i alarmlistan.

13.6.2 Nar ditt alarm gar igang:

e Nar ditt alarm gar igang 6ppnas en dialogruta som innehaller tre varden:

e Alarmnamnet med aktuell tid.

e Snooza

o Avfirda.

e Flytta mellan dessa objekt med hjalp av uppat- och nedatpilarna.

e FOr att skjuta upp alarmet, ga till snooza-knappen och tryck pa valjknappen.

e FOr att stdnga av alarmet, ga till knappen Avbryt och tryck pa valjknappen.

13.6.3 Menyn i Alarm:

Nar du ar i listan 6ver dina alarm kan du utfora olika atgarder med hjalp av menyn i

Alarm-appen.

For att 6ppna menyn, tryck pa menyknappen.

Nar alarmlistan ar tom innehaller menyn endast tva alternativ:
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o Nyit alarm:

e Avsluta:

navigera till Gnskat menyalternativ med hjalp av upp- och nedpil och tryck pa

valjknappen.

Nar larmlistan inte &r tom, navigera till det larm du vill utféra atgarder pa innan du

Oppnar menyn och tryck sedan pa menyknappen.
Menyn innehaller nu foljande alternativ:

o Nyit alarm:

e Redigera alarm:
e Radera alarm:

o Sla Pa/Av:

o Avsluta:
Du kan skapa ett nytt alarm enligt beskrivningen ovan.

Valj Redigera alarm for att andra ett alarm som redan har skapats. Samma fonster

Oppnas som nar du skapade alarmet och du kan valja nya varden.

Om du anvander enheten med ett anslutet qwerty-tangentbord kan du anvanda ctrl

+ E for att 6ppna dialogrutan for att redigera alarm direkt.

Om du valjer menyalternativet Ta bort alarm dppnas ett fonster for att bekrafta
borttagning av alarm. Det innehaller en knapp for att bekrafta och en knapp for att
avbryta. Anvand uppat- och nedatpil for att navigera mellan dem. Tryck sedan pa

valjknappen.
Om du trycker pa Ja raderas alarmet och om du trycker pa Nej avbryts processen.

Om du anvander enheten med ett anslutet qwerty-tangentbord kan du ocksa

anvanda delete-tangenten for att radera alarmet.

13.7 Kontakter:

| din Orbit Player-enhet finns en app som heter Kontakter. Som namnet antyder later

den dig skapa nya kontakter, redigera befintliga kontakter och spara dem for
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framtida bruk. Men det ar inte allt, du kan spara mer an ett telefonnummer och ett

namn pa personen. Vi kommer att utforska alla funktioner och val nedan.

13.71 Navigera och dppna kontakter-appen:

For att 6ppna kontakter-appen, ga forst till startskarmen om du inte ar dar genom
att trycka pa hemknappen.

Navigera sedan till mappen Verktyg, antingen genom att trycka pa nedatpilen
eller indexnumret for Verktyg.

Oppna nu menyn genom att trycka pa hogerpilen eller valjknappen. Navigera
sedan till appen Kontakter genom att trycka pa nedatpilen eller dess
indexnummer och tryck pa valjknappen dar.

Nar du 6ppnar Kontakter-appen kommer Orbit Player att meddela "Kontaktlista
Inga kontakter". Om du har skapat en kontakt tidigare kommer den att meddela

"Kontaktlista och kontaktens namn".

13.7.2 Skapa en ny kontakt:

For att skapa en ny kontakt, ga till appen och éppna den genom att folja stegen
ovan.

Tryck nu pa menyknappen for att ppna menyn. Du kommer att héra Kontakter-
menyn, ny kontakt.

Tryck pa valjknappen for att 6ppna dialogrutan fér ny kontakt.

Om du anvander enheten med ett anslutet gqwerty-tangentbord trycker du pa ctrl
+ N for att 6ppna den har dialogrutan direkt.

Har hittar du 14 alternativ for att 1agga till olika typer av information.

Obs: Forutom faltet for att redigera fornamn ar inga av falten obligatoriska falt.

Nedan visas alla falt som du hittar i dialogrutan Ny kontakt och deras beskrivningar

om det behovs.

1. Fornamn kravs: Skriv ditt férnamn.
2. Efternamn: Skriv ditt efternamn.

3. E-postadress: Skriv in din e-postadress.
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4. Hemtelefon: Ange ditt telefonnummer om du har ett.

5. Mobiltelefon: Skriv ditt mobilnummer.

6. Kontorstelefon: Ange ditt kontorstelefonnummer om du har nagot.
7. Faxnummer: Ange faxnumret om du har ett.

8. Adressrad 1: Skriv den forsta delen av din adress, till exempel

byggnadsnamn/husnummer eller namn pa férening/kvarter.

9. Adressrad 2: Skriv den andra delen av din adress, till exempel omradesnamn

eller narliggande plats.
10. Stad: Skriv in stadens namn.
11.Delstat: Skriv namnet pa delstaten.
12.Postnummer: Ange postnumret.
13.Land: Skriv in landets namn.
14.Webbplats: Skriv in namnet eller adressen pa din webbplats om du har en.

Efter dessa falt hittar du knapparna OK och Avbryt. Om du vill fortsatta trycker du pa
OK, annars trycker du pa Avbryt.

Om du ar mitt i att skapa en kontakt och vill ga tillbaka, tryck pa tillbakaknappen.
Du kommer att fa fragan om du vill spara andringarna du gjort eller inte. Om du vill

spara trycker du pa Ja, annars Nej.

13.7.3 Redigera den befintliga kontakten:

Med alternativet Redigera kontakt kan du byta namn pa en kontakt, lagga till falt
som du inte har fyllt i tidigare och andra befintliga falt. Du hittar dock inte det har
alternativet om du inte redan har skapat en kontakt. Du ser det bara om du
uppdaterar de befintliga kontakterna.

Stegen for att 6ppna den har dialogrutan ar desamma som i den nya dialogrutan.
Men fokus ska vara pa kontakten nar du vill redigera.
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Om du anvander din enhet med ett anslutet qwerty-tangentbord anvander du ctrl +

E for att 6ppna den direkt.

Falten i dialogrutan for att redigera kontakt ar desamma som de var i dialogrutan for

ny kontakt.

Nedan finns falten for dialogrutan for redigering av kontakt.

1.

2.

Fornamn kravs: Skriv ditt fornamn.

Efternamn: Skriv ditt efternamn.

E-postadress: Skriv in din e-postadress.

Hemtelefon: Ange ditt telefonnummer om du har ett.

Mobiltelefon: Skriv ditt mobilnummer.

Kontorstelefon: Ange ditt kontorstelefonnummer om du har nagot.
Faxnummer: Ange faxnumret om du har ett.

Adressrad 1: Skriv den forsta delen av din adress, till exempel

byggnadsnamn/husnummer eller namn pa foérening/kvarter.

Adressrad 2: Skriv den andra delen av din adress, till exempel omradesnamn

eller narliggande plats.

10. Stad: Skriv in stadens namn.

11.Delstat: Skriv namnet pa delstaten.

12.Postnummer: Ange postnumret.

13.Land: Skriv in landets namn.

14.Webbplats: Skriv in namnet eller adressen pa din webbplats om du har en.

Efter dessa falt hittar du knapparna OK och Avbryt. Om du vill fortsatta trycker du pa

OK, annars trycker du pa Avbryt.
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Om du ar mitt i att redigera en kontakt och vill ga tillbaka, tryck pa tillbakaknappen.
Du kommer att fa fragan om du vill spara andringarna du gjort eller inte, om du vill

spara trycker du pa Ja, annars Nej.

13.7.4 Radera kontakter

Om du vill ta bort kontakter foljer du stegen nedan.

o Oppna appen och ga till den specifika kontakten du vill ta bort.

e Anvand menyknappen efter att du har natt kontakten och navigera till alternativet
Radera.

e Tryck nu pa valjknappen dar.

e Om du anvander enheten med ett anslutet qwerty-tangentbord anvander du
Delete-tangenten for att radera kontakten.

e En bekraftelsedialogruta visas som fragar om du vill ta bort kontakten eller inte.

e Om du trycker pa ja raderas kontakten och om du trycker pa nej avbryts
processen.

Obs: Nar du har raderat kontakten kan den inte aterstallas.

13.7.5 Avsluta dialogrutan och appen:

Du vet att for att avsluta dialogen trycker du pa tillbakaknappen eller

hemknappen.
Sa, for att lamna menyn tryck bara pa tillbakaknappen.

Och for att avsluta appen, tryck aven da pa bakatknappen.

13.8Rosthanterare:

Med appen Rosthanterare kan du installera och hantera olika roster som ar
tillgangliga for Vocalizer-baserade Runa TTS. Denna app ar utformad fér att vara

enkel och lattanvand. Lat oss utforska hur du anvander den effektivt.
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13.8.1 Hitta och oppna appen:

Om du ar i ett annat program trycker du pa hemknappen for att aterga till

startskarmen.

Tryck pa nedatpilen tills du hér "mappen Verktyg" eller anvand

indexnummerknappen for att dppna verktygsmappen direkt.
Tryck pa nedatpilen tills du hor résthanterare.
Nar du nar appen trycker du pa valjknappen for att ppna den.

Nar du trycker pa Enter spelar enheten upp en ton och meddelar att roster
hamtas fran Internet. Detta indikerar att appen hamtar listan dver tillgangliga

roster och att du boér vanta tills processen ar klar.

13.8.2 Layout och navigering:

Nar appen oppnas ar fokus pa kombinationsrutan Sprak.

Standardvalet ar "Alla sprak”, vilket innebar att alla tillgangliga roster, oavsett

sprak, visas i listan.
Anvand uppat-/nedatpil for att navigera mellan objekten.

Om "Alla sprak" ar valt flyttas fokus till listan éver tillgangliga réster genom att

trycka pa uppat-/nedatpil.
Anvand vanster-/hogerpil for att bladdra i listan Gver roster.

De installerade rosterna visas alltid hogst upp i listan, vilket gor det enkelt att
skilja mellan roster som redan ar installerade och de som ar tillgangliga for

installation.

Om du trycker pa nedatpilen igen kommer du till stingningsknappen , som

later dig avsluta appen omedelbart.

13.8.3 Installera och stalla in roster:

Du kan installera réster antingen genom att bladdra bland alla tillgangliga sprak eller

genom att valja ett specifikt sprak. Folj dessa steg for att installera en rost:
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Navigera forst till kombinationsrutan sprak och anvand hoger-/vansterpil for
att bladdra igenom de tillgangliga spraken. Hogerpilen flyttar framat och

vansterpilen flyttar bakat i listan 6ver sprak.

Alternativt kan du trycka pa nedatpilen for att ga till hela listan med roster

och hitta onskad rost.

Nar du har markerat 6nskad rést trycker du pa valjknappen for att valja den

och trycker sedan pa nedatpilen for att ga vidare.

Enheten kommer att saga "Installera-knapp". Tryck pa Enter pa

installeraknappen for att borja ladda ner den valda rosten.

Allt eftersom rostinstallationen meddelar systemet forloppet, vilket

sakerstaller att du ar medveten om installationsstatusen.

Om du vill installera flera roster kan du valja mer an en och installera dem

alla tillsammans.

Nar rosten har installerats kommer enheten att be om en omstart. Tryck pa

Valj pa Ja for att starta om enheten.

Efter att du har startat om enheten, ga till instaliningar med pilarna och éppna

appen, hitta och éppna installningarna for tal.

Efter att du 6ppnat talinstallningar, andra férst motorn till RunaTTS i

kombinationsrutan Motor, vilket ar det forsta alternativet.

Tryck nu pa nedatpilen for att komma till sprak och valj ditt sprak med

vanster- och hogerpil.

Ga nu ner till roster sa ser du en lista med roster. Anvand nu vanster- och

hdgerpil for att hitta de rdster du just har installerat.

Nar du har valt rést trycker du pa valjknappen for att spara andringarna.

13.8.4 Ta bort roster:

Att avinstallera en rost ar ocksa enkelt och foljer dessa steg:

Navigera och éppna mappen Verktyg, ga till résthanterare och 6ppna appen.
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o Tryck pa nedatpilen for att ga till listan dver roster.
« | avsnittet "Alla sprak" visas installerade roster alltid hogst upp i listan.

o Navigera i rostlistan med vanster- och hogerpil. Nar du hort rosten hor du

"installerad" i slutet.

o Valj den installerade rosten genom att trycka pa valjknappen och sedan pa

nedatpilen.
e Du kommer att héra Ta bort roster.
o Tryck Enter pa "Ta bort roster" sa avinstallerar systemet de valda résterna.
o Nar borttagningen ar klar kommer enheten att be om en omstart igen.

o Efter omstarten kommer rosten inte langre att finnas tillganglig i listan, och du

kan installera en annan rost om det behovs.

13.9S06ka efter uppdateringar

Vi arbetar kontinuerligt med att Iagga till nya funktioner och férbattra Orbit Player-
programvaran, och du kan fa uppdateringar da och da.

| den har dialogrutan kan du manuellt s6ka efter de senaste
programuppdateringarna och visa versionsinformationen fér din enhet.

Efter att du 6ppnat Sok efter uppdateringar hittar du foljande alternativ:

1. Sok efter uppdateringar (knapp):
Tryck pa valjknappen for att borja sdka efter uppdateringar.
Orbit Player soker efter den senaste tillgangliga programversionen.

o Om ingen uppdatering hittas kommer enheten att informera dig om att
du redan har den senaste versionen.

o Om en uppdatering ar tillganglig uppmanas du att installera den. Tryck
pa Valjknappen for att bekrafta.

2. Versionsinformation (knapp):
Det har alternativet ger detaljerad information om den aktuella
programvaruversionen. Nar det ar aktiverat kan det inkludera:

o Korrigeringar som introducerats sedan foregaende uppdatering
o Nyligen tillagda eller forbattrade funktioner

o Appar eller komponenter som har uppdaterats
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o Annan relevant versionsinformation

Dessa andringar sakerstaller att du ar informerad om uppdateringar och
forbattringar utan att behova ytterligare navigeringssteg.

Varning: Innan du installerar nagon uppdatering, se till att batteriet i Orbit Player ar
laddat till minst 50 %.
Uppdateringsprocessen kan ta flera minuter.

For att stanga dialogrutan Sok efter uppdateringar, tryck pa tillbakaknappen.

14 Mappen Installningar:

Mappen Installningar pa Orbit Player-enheten innehaller manga installningar och
anpassningar som gor att du inte bara kan andra enhetens beteende och sprak ,
utan den har ocksa manga stora och sma funktioner som kan hjalpa dig att
konfigurera din enhet sa som du vill att den ska fungera. Lat oss lara oss hur varje
funktion fungerar och hur du anvander den steg for steg.

14.1Oppna och utforska installningsmappen:

For att 6ppna mappen Installningar maste du forst komma till startskarmen antingen
genom att anvanda hemknappen eller tillbakaknappen.

Anvand nu nedatpil tills du hér "mappen Instaliningar" och dess position, som 7 av
8.

Tryck pa valjknappen dar for att dppna mappen.

14.1.1 Navigering och alternativ tillgangliga i
installningsmappen:

Nar mappen 6ppnas kommer ditt fokus att vara pa alternativet Installningar.

Det finns tva alternativ i sektionen Installningar:

1. Enhetsinstallningar: Ar ditt standardfokus nar du dppnar appen.
2. Skarmlasarinstallningar: Det andra alternativet ar installningar for
skarmlasaren.
Du kan navigera mellan dem med hjalp av uppat- och nedatpil.

Nar du nar det sista alternativet i listan gar du runt och fokus atergar till det forsta
alternativet och vice versa.
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Bada instéllningskategorierna erbjuder olika konfigurationer, Iat oss lara oss dem en
efter en.

14.2Enhetsinstallningar:

Tryck pa valjknappen pa alternativet Enhetsinstallningar for att ppna det.
Installningsappen 6ppnas och du kommer att hamna i listan dver
instaliningskategorier. Du kommer att hora: Allménna instéliningar. Detta ar det

forsta alternativet i listan dver installningskategorier.

Navigera i listan med hjalp av uppat- och nedatpilarna. Nar du nar slutet av listan
och trycker pa nedatpilen kommer du tillbaka till det éversta objektet. For att valja

ett objekt i listan trycker du pa valjknappen.
Listan 6ver installningskategorier innehaller féljande kategorier:

1. Allménna instéllningar.

2. Datum- och tidsinstéllningar.

3. Instéllningar for tradlbst natverk.
4. Blatandsinstéllningar.

For att valja dnskad kategori trycker du pa valjknappen. En dialogruta 6ppnas med
installningarna for den har kategorin som du kan visa eller andra.

For att stanga installningsappen, tryck pa tillbakaknappen eller hemknappen.

Alla installningskategorier beskrivs i detalj nedan.

14.2.1 Allmanna installningar:

Nar du landar i Allménna instéllningar sa visas en dialogruta med olika kontroller
som ror generella parametrar for din enhet. Dialogrutan innehaller aven knapparna
OK och Avbryt. For att navigera mellan dessa alternativ anvander du uppat- och
nedatpil. Om du trycker pa Valjknappen sparas de aktuella installningarna och
dialogrutan Allmanna installningar stangs, sa att du atergar till kategorilistan. Om du

vill stanga dialogrutan utan att spara installningarna trycker du pa tillbakaknappen.

| de flesta fall erbjuder varje installning val av flera alternativ i en kombinationsruta.

Flytta mellan vardena genom att trycka pa hogerpil- eller vansterpil.

Dialogrutan Allmanna installningar innehaller féljande alternativ:
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e Flygplansldge. Du kan aktivera och inaktivera flygplanslaget efter behov.
Tryck pa hoger- eller vansterpil for att aktivera eller inaktivera flygplanslaget.
Observera att medan du sparar batteri nar du anvander flygplanslaget ar
varken Wi-Fi eller Bluetooth tillgangliga i det har laget.

e Tradlést natverk. Du kan aktivera eller inaktivera tradlésa natverksfunktioner.

e Blatand. Du kan aktivera eller inaktivera Bluetooth-funktionen.

e Huvudvolym. Stall in huvudvolymen for din Orbit Player. Den har installningen
paverkar inte talvolymen. | likhet med talvolymen har den 15 nivaer att valja
mellan.

o Tid fér automatisk avstdngning: Valj tidsgransen efter vilken enheten
automatiskt ska ga over till vilolage nar du inte anvander den. Valj "Alltid pa"
om du inte vill att din Orbit Player ska ga over till vilolage automatiskt.

o Sprak: Med det hér alternativet kan du &ndra systemspraket (enhetens sprék).
Nar du andrar systemspraket andras inte bara din talsyntes utan aven
enhetens modersmal till det spraket. Sa du kan sedan anvanda enheten med

det sprak du valt.

14.2.2 Datum- och tidsinstallningar

Nar du valjer Datum- och tidsinstallningar oppnas en dialogruta dar du manuellt kan
stalla in tidszon, datum och aktuell tid, eller valja att synkronisera tiden med en
online-tidsserver. Du kan ocksa valja om enheten ska visa tiden i 12-timmarsformat
(till exempel "17:27") eller 24-timmarsformat (till exempel "17:27").

Navigera som vanligt mellan fonsterobjekt med hjalp av uppat- och nedatpil och
justera installningarna med vanster- eller hogerpil.

Nar du ar klar, ga till OK-knappen eller tryck helt enkelt pa Valjknappen for att spara
dina installningar. Om du vill stanga dialogrutan utan att spara nagot, tryck pa
Tillbaka-knappen.

Dialogrutan Datum och tid innehaller foljande alternativ:

1. Tidszon (kombinationsruta):

Den innehaller alla tidszoner som ar tillgangliga éver hela varlden. Navigera i listan
med vanster- och hogerpilarna.

For snabbare navigering, tryck och hall ner stjarnaknappen for att vaxla till
bokstavsnavigeringslage. Du kan sedan skriva det forsta tecknet i tidszonens
namn for att hoppa till poster som bérjar med det tecknet.

95



Orbit Player — Anvandarhandbok Version 0 .8

Obs! Navigering med forsta tecknet vaxlar mellan alla tidszoner som baérjar med den
bokstaven.

Viktigt: Om du valjer en ny tidszon men inte anvander alternativet "Synkronisera
med tidsserver” uppdateras inte den visade tiden automatiskt.
2. Tidsformat (kombinationsruta):

Later dig valja tidsformat. Ett alternativ ar 12 timmar och det andra ar 24 timmar.

* | 12-timmarsformat meddelar enheten tiden fran 1 till 12 tilsammans med FM eller
EM, till exempel ”5:27 EM”.

| 24-timmarsformat visas tiden fran 0 till 23 utan FM eller EM, till exempel "17:27".

Meddelandestilen beror pa vilket format som valts.

3. Timme:
Mojliggor manuellt val av timvarde.

4. Minut:
Mojliggor manuellt val av minutvarde.

5. FM/EM (kombinationsruta):
Endast tillgangligt nar 12-timmarsformat ar valt. Later dig valja mellan FM och EM,
beroende pa avsedd tid.

6. Dag:
Tilldater manuellt val av datum.

7. Manad:
Tillater manuellt val av manad.

8. Ar:

Mojliggoér manuellt val av ar.

9. Synkronisera med tidsserver (knapp):
Staller automatiskt in datum och tid baserat pa den tidszon som valts i
kombinationsrutan Tidszon.

Om du valjer en tidszon men inte synkroniserar, kommer enhetens tid att forbli
oférandrad.

10. OK- och Avbryt-knapparna:
OK sparar alla andringar.
Avbryt ignorerar alla andringar och stanger dialogrutan.

14.2.3 Instéllningar for tradlost natverk:
Dialogrutan for Wi-Fi-installningar beskrevs utforligt i kapitlet Snabbstart. Vanligen

atervand till snabbstartskapitlet for mer information.
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Obs! Innan du justerar Wi-Fi-instaliningarna, se till att flygplanslage ar avstangt.

14.2.4 Blatandsinstallningar:

Valj Blatandsinstallningar om du vill ansluta tradlésa hoérlurar,

en extern hogtalare eller annan enhet via Bluetooth. Som vanligt 6ppnas en
dialogruta. Om Bluetooth ar inaktiverat just nu hér du en uppmaning att aktivera

Bluetooth innan dialogrutan éppnas. Tryck pa Véljknappen for att bekrafta.
Obs! Innan du ansluter till en Bluetooth-enhet, se till att flygplanslaget ar avstangt.

Nar du aktiverar Bluetooth borjar den automatiskt sdka efter enheter i narheten. Nar
soOkningen ar klar visas en lista dver enheter. Navigera mellan enheterna med
vanster- och hogerpilarna. Nar du hittar den enhet du vill ansluta till trycker du pa

valjknappen pa den. Du hittar féljande alternativ:

e Inaktivera blatand.

e Uppdatera enhetslistan.
e Anslut.

e Stang.

Valj 6nskat alternativ och tryck sedan pa valjknappen pa det.

Nar du har lamnat Blatand och atervant dit uppdateras listan éver enheter i narheten

automatiskt nar du trycker pa Blatandsinstallningar.

For att gldmma enheten, félj samma process som ovan men den har gangen valjer

du GI6m enhet istallet for Anslut.

14.2.5 Avsluta sektionen installningar:

e FOr att lamna sektionen Installningar och ga till féregaende lista, anvand
tillbakaknappen.
e FoOr att stanga sektionen Installningar helt, anvand hemknappen.

14.3 Skarmlasarinstallningar

For att 6ppna installningarna for skarmlasaren, tryck pa valjknappen.

Efter 6ppnandet flyttas fokus till en lista. Navigera genom listan med vanster- och
hdgerpil — hdgerpilen flyttar framat och vansterpilen flyttar till féregaende objekt.
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Den har sektionen innehaller tva alternativ:
1. Allmanna installningar

2. Valj TTS-motor

14.3.1 Allmanna installningar

Oppna den har sektionen genom att trycka pa Valjknappen.
For att navigera mellan objekten i den har listan, anvand uppat- och nedatpilarna.
Den innehaller féljande alternativ:

1. Las upp kontrolltyper (kryssruta):

Nar den ar aktiverad meddelar skarmlasaren typerna av objekt i granssnittet, till
exempel "kombinationsruta”, "knapp" eller "lista".

Det har alternativet ar markerat som standard och kan slas pa eller av med hjalp av
valjknappen.
2. Las upp positionsinformation (kryssruta):

Nar den ar aktiverad meddelar skarmlasaren den aktuella positionen for objektet i
fokus, till exempel "1 av 5".

Det har alternativet ar ocksa markerat som standard och kan vaxlas med hjalp av
valjknappen.
3. OK- och Avbryt-knapparna:

e OK sparar alla andringar som gjorts i det har avsnittet.
e Avbryt ignorerar andringarna och stanger dialogrutan.

Nar du stanger den har dialogrutan atergar du till den ursprungliga listan. Anvand
hdgerpilen for att ga till nasta alternativ.

14.3.2 Valj TTS-motor
Tryck pa Valjknappen for att dppna det har avsnittet.

For att navigera mellan objekten i den har listan, anvand uppat- och nedatpil for att
andra vardet i kombinationsrutan eller ett skjutreglage, anvand vanster- och
hogerpil.

Den innehaller foljande alternativ:

1. TTS-motor (kombinationsruta):
Gor det mojligt att valja 6nskad text-till-tal-motor, till exempel RunaTTS eller Google
TTS.

2. Rost (kombinationsruta):
Lat oss valja bland de nedladdade résterna som ar tillgangliga fér det valda spraket.
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3. Sprak (kombinationsruta):
Later dig andra spraket som anvands av TTS-motorn.

Obs! Endast sprak med nedladdade roster visas i den har listan.

4. Talhastighet (skjutreglage):
Justerar talhastigheten for TTS-motorn.

5. Tonhgjd (skjutreglage):
Justerar rostens tonhojd. Om du 6kar tonhoéjden later den ljusare, medan om du
minskar den later résten djupare eller far mera bas.

6. Volym (skjutreglage):
Justerar volymen for TTS-rosten.

7. OK- och Avbryt-knapparna:

e OK sparar alla rost- och TTS-relaterade installningar.
e Avbryt ignorerar alla andringar.

15 Mappen Hjalp:

Hjalpmappen ar det sista alternativet som finns pa startskarmen efter installningar.
Som namnet antyder innehaller den anvandbar information om du blir férvirrad éver

enheten eller om du bara vill veta mer om din enhet.

For att ga till hjalpmappen, tryck pa hemknappen foér att komma tillbaka till
startskarmen. Tryck pa nedatpilen tills du hér hjalpmappen. Tryck pa valjknappen for

att dppna mappen.
Har ar alternativen du hittar i hjalpmappen

1. Anvandarhandbok: Det har alternativet 6ppnar den forinstallerade
anvandarhandboken i boklasarappen, och du kan spela upp den nar du vill
genom att komma hit och trycka pa alternativet.

2. Om Orbit Player: Det har alternativet innehaller all teknisk kunskap om enheten,

som serienummer, programversion, firmware etc.
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16 Uppgradering av mjukvara:

16.1Uppgradering av enhetens firmware :

Nya versioner av Orbit Players firmware slapps da och da, med férbattringar,
buggfixar och nya funktioner. Det har avsnittet beskriver hur du uppdaterar Orbit

Players firmware.

Orbit Players firmware kan uppdateras med en Windows-dator och en USB-kabel.
USB-uppgraderingsmetoden kraver en Windows-dator, men den

uppgraderingsprocessen ar enkel och snabbare.

Uppgraderingsprocessen bestar av tva delar:

1. Ladda ner firmwarepaketet.
2. Uppgradera Orbit Player
Processen for att ladda ner firmwarepaketet ar gemensam fér bada

uppgraderingsmetoderna.

16.2Ladda ner firmwarepaketet :

1. Ladda ner zip-filen “Orbit Player - Firmware Upgrade Package vB0.00.00.
XXrYY” till din dator fran lanken som tillhandahalls av Orbit Research.

Nar nedladdningen ar klar foljer du dessa steg:

2. Oppna mappen pé din dator dar zip-filen med firmwaren laddades ner. Detta
ar vanligtvis din mapp for hamtade filer.
3. Hogerklicka pa filen och valj "Extrahera alla" ELLER valj filen genom att pila
till den, trycka pa programtangenten och valja "Extrahera alla" i snabbmenyn.
4. Folj dialogrutans steg for att extrahera ZIP-filen till en mapp du valjer.
Nar du ar klar bor din valda mapp innehalla en mapp som ar uppkallad efter den

utgivna versionen, till exempel Orbit Player - Firmware Upgrade Package
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vB0.00.00.XXrYY. Anteckna platsen for den har mappen for anvandning i nasta

avsnitt av det har dokumentet.

For information om buggar, korrigeringar och tillagg till programvaran, se den

senaste versionens versionsinformation som finns i mappen.

16.3 Anvinda uppgraderingsverktyget for Windows-
datorer:
Foljande kravs for att uppgradera till Orbit Player med en PC:

Orbit Player-enheten
Standard USB-A till typ-C USB-kabel

En dator med Windows XP eller senare.

>N~

Orbit Writer - Uppgraderingsverktygsfilen for firmware finns i Orbit Player
mappen (se Ladda ner firmwarepaketet ).

For att uppgradera den inbyggda programvaran, anslut Orbit Player till datorn med
USB-kabeln.

| mappen Release pa din dator kor du Orbit Writer - Firmware Upgrade Utility . Om
du far ett felmeddelande, se avsnittet Felsékning. Om inga fel uppstar visar
programmet meddelandet "Obs! Anslut enheten till datorn och forsatt den i
uppgraderingslage. Ga nu in i firmware-uppgraderingslage. Innan du gar in i
uppgraderingslaget, kontrollera hardvaruversionen fran avsnittet Om i hjalpmenyn.
Om hardvaruversionen ar 2.0 eller tidigare, tryck och hall ner 'Hem'-knappen +
'Knapp 5'. Tryck sedan ner och slapp 'Knapp 8'. Om den ar 6éver 2.0, tryck pa volym
ned-knappen pa hdger sida + siffran 5 och siffran 8. De andra tangenterna kan

slappas efter detta" i meddelandefaltet.
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=u Orbit Writer Firmware Upgrade Utility vB0.00.00.17r00 - [m] hed
Device Status | | Device Serial Mo Device Software Wersion
Bootloader Yersion | Software Yersion of File
Message : Note: Connect the device to the PC and put into upgrade mode. o o
To enter, Firmware Upgrade Mode, press and hold the 'Up' key + 'Dot 5' key. Then i B
press and release the 'Dot 8' key. The other keys can be released after this. ‘ ] RESEARCH
Last Status - No last status.

1. Hall ner "Hem"- eller volym ned-knappen beroende pa vilken hardvaruversion
du har + "Knapp 5", tryck sedan ner och slapp "Knapp 8". Verktyget visar
meddelandet "Orbit Writer ar ansluten” i faltet Enhetsstatus. Meddelandet
"Vill du uppgradera enheten?" visas i meddelandefaltet langst ner i
dialogrutan.

2. Slapp 'Hem- eller volym ned-knappen och 'Knapp 5'. Detta vaxlar Orbit Player
till uppgraderingslage.

3. Verktyget visar enhetens serienummer och programvaruversion i fonstrets
ovre hogra hérn. Om serienumret ar tomt, upprepa steg 4 och 5.

Aktivera knappen "Bladdra efter fil" som finns i dialogrutan.
Bladdra och valj bin-filen med firmwaren pa din dator. Filen finns i den mapp
du packade upp tidigare.

6. Nar filen har valts visar dialogrutan programvaruversionen fér den valda filen.

En dialogruta visar ocksa information om att den valda filen ar en binar fil
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= Orbit Writer Firmware Upgrade Utility vB0.00.00.17r00 - O

*

Device Status [| Orbit Writer is connected ] [ Device Seral Mo CO&00017 ] [Device Software Yersion B0.00.00.07r30 ]

[ Coed |

Meszage : Do you want to upgrade the device? If yes, then press "Upgrade" button. R IT

B
/’aesemcn

Last Status - No last status.

Bootioaderifersion | B0,00.00.00102/ NA [Software VesionolFle | BL.OCODOI3T I
Erowse File c\usersivrajeshidesktoplorbit speaker - production package vb0.00.00.00r00 v ~
0.0\product firmware\orbit board\orbit speaker - firmware upgrade packa
ge vb0.00.00.01r31\orbit speaker - target software vb0.00.00.01r31.bin -

7. Aktivera knappen Uppgradera. Verktyget borjar uppgradera enheten.

= Orbit Writer Firmware Upgrade Utility vB0.00.00.17r00 - O

Device Status

clusersivrajeshidesktoplorbit speaker - production package vb0.00.00.00r00 v ~
0.Mproduct firmware\orbit board\orbit speaker - firmware upgrade packa
ge vb0.00.00.01r31\orbit speaker - target software vb0.00.00.01r31.bin -

Cancel

Message E IUpgrading... [ Please do not unplug the cable )

Last Status - No last status.

*

OrbitWiiter is connecte: Device Serial No COADDO7 Device Software Yersion B0.00.00.071r30
Bootioader eision | BO.00.00.0002/ NA Software Version of File B0.00.00.01131

(o] (. L

RBIT
/aesemcn

8. Dra inte ur kabeln. Vanta tills meddelandet "Enhetsuppgraderingen har

slutforts” visas i uppgraderingsverktyget.
9. Orbit Player har uppgraderats. Starta om Orbit Player for att bérja anvanda

enheten.

For att kontrollera om uppgraderingen av Orbit Player har lyckats, 6ppna Orbit
Player-menyn for att kontrollera versionen. Versionsnumret for den inbyggda

programvaran ska matcha numret som visas i uppgraderingsverktyget.
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17

Felsokning:

Liksom alla hardvaruenheter kan din Orbit Player ibland uppvisa konstiga eller

ovantade beteenden. Om sa ar fallet, vanligen utfor stegen som beskrivs i det har

avsnittet innan du kontaktar var tekniska support.

Allmant forslag: Om din enhet just har startat klart, ge den nagra sekunder for att

stabilisera sig.

17.10rbit Player slas inte pa:

Gor en hard aterstallning av systemet genom att trycka pa hemknappen
eller volym ned-knappen om du har hardvaruversion 2.1, + knapp 8 och
sedan férsOka sla pa enheten igen.

Obs: Detta raderar inte dina installningar eller nagon av dina data, sa den har
proceduren ar saker.

Ladda enheten i minst 10 minuter och forsok sedan att sla pa den.

Om enheten inte talar, forsok att hdja talvolymen.

17.20rbit Player svarar inte pa knapptryckningar:

Se till att Orbit Player inte ar i vilolage. Tryck kort pa stromknappen for att
vacka enheten. Om den var i vilolage skulle du héra en vanlig hojningston och
ett talmeddelande.

Tryck pa valjknappen. Det kan handa att din enhet har fastnat i nagon
dialogruta, sa du kommer att fa den att lamna detta tillstand.

Forsok att ga ett steg tillbaka eller stdnga den aktuella appen. | de flesta fall
fungerar tillbakaknappen. Om inte, forsok att aterga direkt till startskarmen
genom att trycka pa hemknappen.

Tryck pa hemknappen + knapp 8 for att géra en hard aterstallning av
systemet, stdng av enheten om det behdvs och sla sedan pa den igen.

Obs! Detta raderar inte dina installningar eller nagon av dina data, sa den har

proceduren ar saker.
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17.30rbit Player ar i ett oként tillstand och batteriet ar
laddat:

e Koppla ur USB-kabeln, om den ar inkopplad.

e Tryck pa hemknappen eller volym ned-knappen om du har hardvaruversion
2.1, + knapp 8 for att hardaterstalla systemet.

Obs: Detta raderar inte dina installningar eller nagon av dina data, sa den har
proceduren ar saker.

e Hall stromknappen intryckt i tva sekunder. Enheten boér borja starta och du boér
kanna vibrationer. Nar vibrationerna slutar kan du forsdka navigera genom att
trycka pa uppat- och nedatpilarna.

e Nar vibrationerna slutar, tryck inte pa nagra knappar forran du hér Orbit Player

meddela att du ar pa startskarmen.

17.40rbit Player ar i ett okant tillstand, batteriet ar laddat,

och felsdokningsstegen i 11.3 Ioser inte problemet:

e Koppla ur USB-kabeln, om den ar inkopplad.

e Tryck pa hemknappen + *-knappen. Om du har hardvaruversion 2.1
trycker du pa volym ned och *-knappen och haller dem intryckta i cirka 15
sekunder for att aterstalla Android-delen.

Obs: Detta raderar inte dina installningar eller nagon av dina data, sa den
har proceduren ar saker.

e Hall stromknappen intryckt i tva sekunder. Enheten boér borja starta och du
bor kanna vibrationer.

e Nar vibrationerna slutar, tryck inte pa nagra knappar forran du hor Orbit

Player meddela att du ar pa startskarmen.

17.50rbit Player piper kontinuerligt:

e Koppla ur USB-kabeln, om den ar inkopplad.
e Tryck pa hemknappen eller volym ned-knappen om du har

hardvaruversion 2.1 + * och hall dem intryckta i cirka 15 sekunder for att
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aterstalla Android-delen.
Obs: Detta raderar inte dina installningar eller nagon av dina data, sa den
har proceduren ar saker.
e Tryck pa hemknappen eller volym ned-knappen + knapp 8 for att
hardaterstalla systemet.
Obs: Detta raderar inte dina installningar eller nagon av dina data, sa den
har proceduren ar saker.
Tryck inte pa nagra knappar forran du hér Orbit Player meddela att du ar pa

hemskarmen.

18 Summer, vibration och LED-indikering:

18.1Summer- och vibrationsindikering:

# Status Indikeringar
1 Strompaslagningscykeln startar. Tva mycket korta och sedan
omedelbara enstaka korta vibrationer.

2 Startar upp.

Forsta etappen En Kkort puls var tredje sekund.
Andra etappen En Kkort puls varannan sekund.
Tredje etappen En kort puls varannan sekund.
Slutskede En kort puls var 0,5 sekund.
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tilampades nar vaggladdaren var

ansluten.

3 Start av stromavstangningscykel En kort och sedan omedelbart tva
mycket korta vibrationer. Monstret
loopar i 7 sekunder.

4 Stanger ner. En kort och sedan omedelbart tva
mycket korta vibrationer.

5 Laddaren ansluts nar enheten ar En kort vibration.

avstangd.
6 Laddaren kopplas ur nar enheten ar | En kort vibration.
AVSTANGD.
7 Masslagringslaget aktiveras. Tva korta vibrationer.
8 Masslagringslaget avslutas. Tre korta vibrationer.
9 Vilolaget aktiveras. En kort och sedan omedelbart
enstaka mycket korta vibrationer.
10 Vilolaget avslutas. En mycket kort och sedan omedelbart
enstaka korta vibrationer.
11 Fel: Enheten stangs av mellan 5 och | En lang summerindikering.
20 sekunder efter att den slagits pa.

12 Fel: Enheten stangs AV mellan 20 Tva langa summerindikeringar.
och 50 sekunder efter att den slagits
pa.

13 Fel: Enheten stangs AV under Tre korta summerindikeringar.

aktivt/igangsatt tillstand.

14 Fel: Kommando fér masslagringslage | Tva korta summerindikeringar.
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15 Fel: Kommandot for En kort summerindikering.
masslagringslage tillampades nar

laddaren inte var ansluten.

18.2LED-indikering:

Orbit Player har en LED-lampa som ger visuell feedback for olika enhetstillstand:
o Nar du slar pa enheten fran avstangt lage tands lysdioden kort i en sekund
innan den slas pa. Kort darefter vibrerar enheten, vilket indikerar att
startprocessen har pabdrijats.
o Nar enheten vacks fran vilolage tands lysdioden i en sekund innan den
stangs av, vilket signalerar att enheten nu ar aktiv.
e« Om enheten ar avstangd och laddaren ar ansluten tands lysdioden i en

sekund och slocknar sedan, vilket indikerar att laddningen har startat.

19 Begransad hardvarugaranti:

Garantiforpliktelser for Orbit Player ar begransade till villkoren som anges nedan:

Orbit Research garanterar denna hardvaruprodukt mot defekter i material och
utférande vid normal anvandning under en period av ETT (1) AR fran den
ursprungliga képarens koptillfalle ("Garantiperiod"). Om ett hardvarufel uppstar och
ett giltigt ansprak tas emot av Orbit Research LLC inom garantiperioden, kommer
Orbit Research, efter eget gottfinnande och i den utstrackning det ar tillatet enligt

lag, antingen att:

Reparera produkten kostnadsfritt (eller) byta ut den mot en produkt som ar tillverkad
av nya eller brukbara delar och som atminstone funktionellt sett ar likvardig med

originalprodukten.

En ersattningsprodukt eller -del omfattas av aterstaende garanti for
originalprodukten eller trettio (30) dagar fran utbytes- eller reparationsdatumet,
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beroende pa vilket som ger langre tackning. Delar som tillhandahalls for att uppfylla

garantiskyldigheten maste anvandas i produkter for vilka garantiansprak gors.

19.1UNDANTAG OCH BEGRANSNINGAR :

Denna begransade garanti galler endast for hardvaruprodukter tillverkade av Orbit
Research LLC som kan identifieras med varumarket, handelsnamnet eller logotypen
"Orbit Research". Orbit Research ansvarar inte for skador som uppstar pa grund av

att instruktionerna for produktens anvandning inte foljts.

Denna garanti galler inte i foljande fall:

1. Skador orsakade av olycka, missbruk, felaktig anvandning, éversvamning,

brand, jordbavning eller andra yttre orsaker.

2. Skador orsakade av anvandning av produkten utanfor de tillatna eller

avsedda anvandningsomradena som beskrivs av Orbit Research LLC

3. Skada orsakad av service (inklusive uppgraderingar och utbyggnader) utford

av nagon som inte ar en representant for Orbit Research

4. En produkt eller del som har modifierats for att andra funktionalitet eller

kapacitet utan skriftligt tillstand fran Orbit Research
5. Serienumret har tagits bort eller blivit olasligt.

| DEN UTSTRACKNING DET AR TILLATET ENLIGT LAG AR DENNA GARANTI
OCH DE KOMPENSATIONER SOM ANGES OVAN EXKLUSIVA OCH ERSATTER
ALLA ANDRA GARANTIER, KOMPENSATIONER OCH VILLKOR, OAVSETT OM
DE AR MUNTLIGA ELLER SKRIFTLIGA, LAGSTADGADE, UTTRYCKLIGA ELLER
UNDERFORSTADDA.

MED UNDANTAG FOR VAD SOM ANVISAS | DENNA GARANTI OCH | DEN
UTSTRACKNING DET AR TILLATET ENLIGT LAG, AR ORBIT RESEARCH INTE
ANSVARIGT FOR DIREKTA, SARSKILDA, TILLFALLIGA ELLER FOLJDSKADOR
SOM UPPSTAR TILL FOLJD AV BROTT MOT GARANTI ELLER VILLKOR, ELLER
ENLIGT NAGON ANNAN RATTSLIG TEORI, INKLUSIVE MEN INTE BEGRANSAT
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TILL FORLUST AV ANVANDNING; FORLUST AV INTAKTER; FORLUST AV
FAKTISKA ELLER FORVANTADE VINSTER (INKLUSIVE FORLUST AV VINST PA
KONTRAKT); FORLUST AV ANVANDNING AV PENGAR; FORLUST AV
FORVANTADE BESPARINGAR; FORLUST AV AFFARER; FORLUST AV
MOJLIGHETER; FORLUST AV GOODWILL; FORLUST AV RYKTE; FORLUST AV,
SKADA PA ELLER FORVANSKNING AV DATA; ELLER NAGON INDIREKT ELLER
FOLJDSKADA OAVSETT ORSAK, INKLUSIVE ERSATTNING AV UTRUSTNING
OCH EGENDOM, ALLA KOSTNADER FOR ATT ATERSTALLA, PROGRAMMERA
ELLER REPRODUCERA PROGRAM ELLER DATA SOM LAGRAS | ELLER
ANVANDS MED ORBIT RESEARCH-PRODUKTEN, OCH ALL UNDERLATELSE
ATT BIBEHALLA SEKRETESSEN FOR DATA SOM LAGRAS PA PRODUKTEN.
OVANSTAENDE BEGRANSNING SKA INTE GALLA ANSPRAK OM DODSFALL
ELLER PERSONSKADA, ELLER NAGOT LAGSTADGAD ANSVAR FOR
AVSIKTLIGA OCH GROVT VARDSLOSA HANDLINGAR OCH/ELLER
FORSUMMELSER. ORBIT RESEARCH FRANSAGER SIG ALLA UTFASTELSER
OM ATT DET KOMMER ATT KUNNA REPARERA NAGON PRODUKT ENLIGT
DENNA GARANTI ELLER GORA ETT PRODUKTBYTE UTAN RISK FOR ELLER
FORLUST AV PROGRAM ELLER DATA.

20 KONSUMENTSKYDDSLAGAR:

FOR KONSUMENTER SOM OMFATTAS AV KONSUMENTSKYDDSLAGAR
ELLER -FORORDNINGAR | SITT INKOPSLAND ELLER, OM DE SKILJER SIG AT
| DERAS HEMLAND, AR FORMANERNA SOM GES ENLIGT DENNA GARANTI
UTOVER ALLA RATTIGHETER OCH KOMPENSATIONER SOM GALLER
SADANA KONSUMENTSKYDDSLAGAR OCH -FORORDNINGAR. Vissa lander,
stater och provinser tillater inte undantag eller begransning av oférutsedda skador
eller foljdskador eller tillater begransningar av hur lange en underférstadd garanti
eller ett underforstatt villkor far galla, sa ovanstaende begransningar eller undantag
kanske inte galler dig. Denna garanti ger dig specifika juridiska rattigheter, och du
kan ocksa ha andra rattigheter som varierar beroende pa land, stat eller provins.

Denna begransade garanti regleras av och tolkas enligt lagarna i det land dar
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produktkopet agde rum. ORBIT RESEARCH LLC., garantigivaren enligt denna
begransade garanti, identifieras i slutet av detta dokument enligt det land eller den

region dar produktkopet agde rum.

21 ATT FA GARANTISERVICE:

Vanligen granska och las igenom onlinehjalpresurserna som anges i
dokumentationen som medféljer denna hardvaruprodukt innan du begéar
garantiservice. Om produkten fortfarande inte fungerar korrekt efter att du har
anvant dessa resurser, skicka ett e-postmeddelande till:
techsupport@orbitresearch.com  fér instruktioner om hur du far garantiservice. Du
maste folja ORBIT RESEARCHSs garantiprocedurer.

ORBIT RESEARCH kommer att lagra och anvanda kundinformation i enlighet med

sin kundintegritetspolicy.

Om din produkt kan lagra programvara, data och annan information bér du
regelbundet sakerhetskopiera informationen pa produktens harddisk eller andra
lagringsmedia for att skydda innehallet och som en forsiktighetsatgard mot
eventuella driftsfel. Innan du levererar din produkt for garantiservice ar det ditt
ansvar att behalla en separat sakerhetskopia av innehallet och inaktivera eventuella
l6senord. DET AR MOJLIGT ATT INNEHALLET PA ENHETEN SOM GENOMGAR
SERVICE KOMMER ATT GA FORLORAD ELLER OMFORMATERAS UNDER
GARANTISERVICE, OCH ORBIT RESEARCH AR INTE ANSVARIGT FOR NAGRA
SKADOR PA ELLER FORLUST AV PROGRAM, DATA ELLER ANNAN
INFORMATION SOM FINNS PA MEDIERNA ELLER NAGON DEL AV
PRODUKTEN SOM GENOMGATT SERVICE.

Din produkt kommer att returneras till dig konfigurerad som den ursprungligen
koptes, med forbehall for tillampliga uppdateringar. Du ansvarar for att installera om
alla andra program, data och I6senord. Aterstélining och ominstallation av program
och anvandardata tacks inte av denna begransade garanti.
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22 FCC-information :

22.1FCC-meddelande:

Denna utrustning har testats och befunnits uppfylla granserna for en digital enhet av
klass B, i enlighet med del 15 i FCC-reglerna. Dessa granser ar utformade for att ge
rimligt skydd mot skadlig storning i en bostadsinstallation. Denna utrustning
genererar, anvander och kan utstrala radiofrekvensenergi och kan, om den inte
installeras och anvands i enlighet med instruktionerna, orsaka skadlig storning av
radiokommunikation. Det finns dock ingen garanti for att stérningar inte kommer att
uppsta i en viss installation. Om denna utrustning orsakar skadlig stérning av radio-
eller TV-mottagning, vilket kan faststéllas genom att stdnga av och sla pa
utrustningen, uppmuntras anvandaren att forsdka korrigera stérningen genom en
eller flera av foljande atgarder:

* Omorientera eller flytta mottagarantennen.

- Oka avstandet mellan utrustningen och mottagaren. « Anslut utrustningen till ett
uttag pa en annan krets an den som mottagaren ar ansluten till. - Kontakta

aterforsaljaren eller en erfaren radio-/TV-tekniker for hjalp.

Denna enhet uppfyller del 15 i FCC-reglerna. Anvandning ar underkastad foljande
tva villkor:

(1) Denna enhet far inte orsaka skadliga stérningar, och (2) Denna enhet maste
acceptera alla mottagna storningar, inklusive storningar som kan orsaka oonskad
drift.

22.2FCC-varning:

For att sakerstalla fortsatt dverensstammelse, folj installationsanvisningarna och den
har enheten maste installeras med en dator eller kringutrustning som ar certifierad
for att uppfylla del 15 i FCC-reglerna for klass B-gransvarden. Anvand endast
skarmade granssnittskablar. Anvand natadaptern som medfdljer enheten for att
ladda dess interna batteripaket.
Alla andringar eller modifieringar som inte uttryckligen godkants av den part som

112



Orbit Player — Anvandarhandbok Version 0 .8
ansvarar for dverensstammelsen kan ogiltigforklara anvandarens ratt att anvanda

den har utrustningen.

23 Renqoring:

Till rengodring av bildskarmen rekommenderar vi en mjuk luddfri trasa och ljummet
vatten. Anvand inga starka medel. For grovre rengoring av dvriga ytor, fungerar
Isopropanol (Isopropylalkohol — IPA, IpaClean). Alernativt Vit distiller Attika 10%
blandning i vatten.
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